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Tesekkur

Sevgili okur,

Biz, Burcu ve Elif, uzun zamandir
kurdugumuz hayalleri hayata gegiriyoruz.
Birlikte Oyun Birlikte Uyum projesi de

bu hayallerin bir pargasi. Projemizi hayata
gegirebilmemiz igin bize desteklerini sunan
bir¢ok kurum ve kisi var; her birine icten
tesekkiirlerimizi sunmak isteriz.

Oncelikle, BOBU Kolaylastirict Rehberi’ni
Bizi Baglayan Seyler Ozel Destegi
kapsaminda destekleyen Avrupa Birligi
Sivil Diigiin Program’mna tegekkiir ederiz.

Rehberi olugtururken desteklerini
esirgemeyen, bizimle birlikte hayal
kurup birlikte oynayan sevgili oyun
arkadaglarimiz ve dostlarimiz Cigdem
Kala’ya, Cigdem Yonder’e, Dicle Zeycan’a,
Dilek Kug’a, Enkela Alimadhi’ye, Gonca
Dogan’a, Hazal Kaya’ya ve Kamuran
Ordek’e katkilarindan dolay: tesekkiir
ederiz. Oyunlarin gocuk haklarin:
gozeterek gelistirilmesinde, hayallerin
zenginlesmesinde emegini ve destegini
esirgemeyen Esin Koman’a ¢ok tesekkiir
ederiz.

BOBU Kolaylastirict Rehberi’ni
illistrasyonlari ile daha renkli ve keyifli
hale getiren Predrag Mili¢’e sonsuz
tesekkiirler. Rehberin dizgi siirecinde rol
alan Defne Cakir’a katkilarindan dolay:
tesekkiir ederiz. Oyunlar daha ¢ok cocuga

ulagsin diye rehberimizi farkls dillerde

hazirlamamizda biyiik katkilar: olan
gevirmenlerimize; ingilizce geviri i¢in
Cigdem Cidamlr’ya, Arapga geviri i¢in
Aysel Bellur’a ve Kiirtge geviri i¢in Zafer
Aykag’a ¢ok tesekkiir ederiz.

Burcu ve Elif olarak uzun zamandir
birlikte hayal eden, hayallerini hayata
gegiren ve dayanigmayi ihmal etmeyen iki
iyi dostuz! Bundandir ki bu rehber bizim
i¢in sadece bir proje degil, “her ¢ocuk oyun
hakkina erismeli” diyenlerin, her alanda ve
her zaman “birlikte olmay1” anlatmaktan
usanmayanlarin ve hayalleriyle diinyay:
giizellestirebilecegine inananlarin el ele
tutugmasidir. Dileriz, her cocuk en temel
haklarina daha yasanir bir diinyada erisir.
O zamana kadar biz hayal kurmaktan

ve Uiretmekten vazgegmeyecegiz.
Ulagabildigimiz her gocugun kalbine
dokunup hikayesine ortak olmaya devam
edecegiz. Yeniden, birlikte bir diinya
hayaline yol ve 151k olduklar1, ve bizimle
birlikte hayal kurduklari i¢in herkese gok
tesekkiir ederiz.

Birlikte olana dek diiglerimizi anlatmaya,
¢ocuklarla kucaklagmaya, dostlarimizla
daha iyisini yapmaya, her zaman ve her
yerde daha fazla dayanigmaya ve birlikte
oynamaya devam edecegiz. Unutmadan;
yasasin oyun hakkimiz!

Elif Cabadak-Burcu Ates
Hatay-Ankara, $ubat 2021
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Rehber Hakkinda

Baglamadan 6nce size biraz BOBU’dan yani
Birlikte Oyun Birlikte Uyum projesinden
bahsetmek istiyoruz. Bu proje, birlikte
uzun yillar yer aldigimiz bagka projelerin
ve siireglerin ardindan kurdugumuz
hayallerin bir sonucu. Birlikte Oyun
Birlikte Uyum projesini ¢ocuklarla
bulugmay1 ve onlarla birlikte oyunlar
oynamay diigledigimiz uzun bir siireg
olarak hayal ettik. $u an sayfalarinda goz
gezdirdiginiz BOBU Kolaylastirict Rehberi
ise bu siirecin keyifli bir duragi. Rehberin
sizlerle bulusuyor olmasi bizi olduk¢a
heyecanlandiriyor. Umariz, siz de okurken
bizim kadar heyecanlanir ve bir an 6nce
¢ocuklarla bir araya gelip bu oyunlarla
keyiflenmenin hayalini kurarsiniz.

Peki, BOBU Kolaylastirict Rehberi
nedir?

BOBU Kolaylastuct Rehberi miilteci
gocuklarin sosyal uyumunu kolaylastiracak,
yaraticiliklarini fark etmelerini saglayacak
ve yagadiklari gevre ile bag kurmalarina
yardimci olabilecek 10 farkli oyun ve
yaratici ¢aligmayt igeren, igi crvil civil
illastrasyonlarla dolu bir rehberdir.
Rehber diyoruz, ¢iinkii bu proje ile
miilteci ¢ocuklarla ¢aligmalar yiiriitmeye
hevesli kurumlara ve kolaylastiricilara
ilham olmak ve onlar igin bir baglangi¢
noktasi olusturmak istiyoruz. Onceligimiz
her ne kadar miilteci ¢ocuklar olsa da,

» <«

tasarladigimiz oyunlar “giiven”, “iletigim”,
“bakim” gibi gerek fiziksel gerek sosyal
yasami saglikli kilan temel unsurlarin
hayatlarinda zorlu bir miicadele haline
geldigi tiim ¢ocuklarla uygulanabilecektir.

Neden bdyle bir projeyi yiiriitmeye
karar verdik; BOBU Kolaylastirici
Rehberi ile neyi amagliyoruz?

Cocuklari ¢ok seviyoruz; ilk sebep bu.
Ikincisi birlikte iiretmeyi seviyoruz.
Hem birlikte hem de ¢cocuklar, hele

de kirilganlig1 yiiksek olan miilteci
gocuklar, i¢cin oyunlar hazirlayacak olma
fikri ise bizi hem iyi hissettiriyor hem de
heyecanlandiriyor. Projenin amacindan
bahsedecek olursak; ¢alismamizin hedef
grubu zorunlu go¢ sebebiyle yerlerinden
edilen ve Tirkiye’ye yerlesen, Gegici
Koruma kapsamindaki Suriyeli miilteci
ailelerin ¢ocuklarindan olusuyor. Miilteci
¢ocuklarin Covid-19 pandemisi 6ncesinde
dahi kargilagtig1 sosyal, ekonomik ve
kiiltiirel uyum problemlerinin salginin
tetikledigi kriz kogullari ile giderek daha
ciddi hale geldigini biliyoruz. Hedef
grubumuz olan miilteci ¢ocuklarin gerek
hane i¢i gerek kamusal ve toplumsal
alanlardaki fiziksel, sosyal ve ruhsal
mevcudiyeti risk altinda. Caligmamuz,

bu noktada, pandemi 6ncesinde dahi
temel haklara erisimi kisitli olan ve uyum
problemi yasayan miilteci gocuklarin
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pandemi ile daha da belirginlesen
sorunlarini merkezine alan, sosyal uyum
odakl1 oyun ve yaratici ¢aligmalar1 kapsiyor.
Caligmanin temel amaci ise ¢ocuklarin
oyunlar ve yaratict galigmalar araciligiyla
sanat ve yaraticthgin farkli yontemlerini
kullanarak kendilerini 6zgiirce ifade
etmelerine ve yeni sosyal iligkiler
kurmalarina olanak saglamak olarak

sekilleniyor.

Bu proje ile ulagmak istedigimiz

hedef grup kimlerden olusuyor?

Aslinda bu soruya iki cevabimiz

var. Rehber, miilteci ¢ocuklar ile
uygulanabilecek oyun ve yaratict
caligmalart icerdigi icin projemizin

hedef grubunu da éncelikli olarak

bu gocuklar olusturuyor. Bunun

sebebini de daha detayl: olarak soyle
agiklayabiliriz: Covid-19 pandemisi
ozellikle Kiiresel Giiney tilkelerindeki
hassas gruplarin kirilganliklarini arttirdi.
Salgin déneminde kirilganligin en ¢ok
gozlendigi gruplardan olan miilteci
¢ocuklarin en temel haklarindan olan
egitime dahi erisememeleri sonucu artan
sosyal uyum sorunlari, onlar1 ¢aligma
grubu olarak tercih etmemize sebep oldu.
Covid-19 pandemisi siirecinde Milli
Egitim Bakanlig’nin egitim sistemini
Egitim Bilisim Agi’na (EBA) tagimasi
karari ile baglamis oldu. Bu sistem bir¢ok
yoksul hanede, 6zellikle miilteci ailelerin
hanelerinde, esitsiz kogullar ortaya ¢ikardi.
Birden fazla ¢ocugun bulundugu hanelerde
ders takiplerinin zorlugu, miilteci ailelerin
televizyon ve internet gibi EBA araglarina
ulagim kisiti, tiim derslerin geviri destegi
saglanmadan sadece Tiirkge dilinde
yiritiilmesi gibi sorunlar kirilganliklar
goz 6niine alinmayan miilteci ¢ocuklar igin
egitime erigim kisit1 yaratt1. Caligmamiz,
bu siirete goz ard1 edilen ve kirilganliklar:
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onemsenmeyen miilteci ¢ocuklarin
sosyal uyumunu kolaylagtiracak igerikleri

yayginlastirmay1 hedeflemektedir.

Sorunun ikinci cevabr igin ise;

projemiz miilteci ¢ocuklarla oyun ve
yaratict galigmalar temelli sosyal uyum
caligmalart yiiriitmek isteyen kurumlar:
ve kolaylastiricilart da kapsamaktadr.
Boylelikle, ana hedef grup olan miilteci
¢ocuklara bu alanda ¢aligma yiiriitmek
isteyen kurumlar ve kolaylastiricilar
tizerinden ulagmayi planliyoruz. Bu
noktada, projemiz ilgili kurum ve kisilerin
kendilerini bu alanda gelistirmesi igin bir
kapasite arttirimi programi olarak da ele
almabilir.

BOBU Kolaylastirict Rehber’i
nasil okumaly; rehberden nasil
faydalanmals?

Yukarida da belirttigimiz gibi, rehberimiz
10 farkli oyundan olusuyor. Bu oyunlarin
her biri farkli yazarlar tarafindan, farkls
temalar g6z 6niinde bulundurularak
hazirlandi. Kimi oyunlar ¢ocuklar
ormanda bir gezintiye ¢ikarirken kimisi
onlara beraber masallar yazdirtyor

ya da baska gezegenlerdeki yasamlari
diisiindiirtiiyor. Her bir yazarin hayat
hikayesi ve ilgi alanlar1 bambagka oldugu
i¢in baz1 oyunlarda gorsel sanatlar 6ne
¢ikiyor, bazisinda dans, bazisinda ise
tasarim.

Temalar da benzer sekilde toplumsal
cinsiyet farkindaligindan gocuk haklarina,
bedensel iletisimden birlikte tiretmeye
kadar gegitlilik gosteriyor. Uygulayacaginiz
oyunu segerken size yardimcr olmasi igin
her oyun anlatimindan 6nce o oyunda

one ¢ikan kavram ve temalari listeledik;
boylece uygulamaniz igin belirlediginiz ana
kavram ve temalarina gore rehberimizdeki

oyunlardan istediginizi segebilirsiniz.

Her oyun i¢in gerekli malzeme listeleri
de igerikte detayls olarak paylagilds.
Hatirlatmak isteriz ki, bu malzemeleri
kendi uygulamaniz 6zelinde yeniden
belirleyebilir, uygun gordiigiiniiz

degisiklikleri yapabilirsiniz.

Opyunlar1 hazirlarken yas gruplarina gore
icerik olugturmaya gayret ettik. Her yas
grubunun bedensel, biligsel ve sosyal
becerileri farkli oldugu igin sizlerden
uygulamay1 yaparken yas gruplarin
dikkate almanizi rica ediyoruz. Ayrica, her
oyun sonunda kolaylastiricilarin uygulama
oncesi, sirast ve sonrasinda hassasiyet
gostermesi 6nerilen hususlari bulacaksiniz;
bu kisimlarr da dikkatle okumanizi tavsiye
ediyoruz.
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8 ya da 10 ¢ocuk

O rm a n da e
Caligsma bir bulusma ve toplam
iki asamadan olusacak sekilde

Empati

Mekan-Cevre
Hayal
Dayanigma
Birlikte Yasam
. Birlikte Ogrenme

yeterlidir.

kurgulanmistir. Calismanin
uygulanmasi i¢in bir tam giin
ileti§im
Alg:
Yaraticilik
Doga Dostu Olmak

Tanigma oyunlar1
Taklit
Cizimlerle gorsel ifade
Fiziksel uyarim
Dogaglama

A3 boyutunda kagitlar

(en az ¢ocuk say1st kadar)
Renkli kalemler
Dogadaki malzemeler
(yaprak, kozalak, aga¢ kabugu, aga¢ tohumu)
Fanus
Makas
Yapistirica
o Bitki tohumlar1
glgd em Kala A4 boyutunda kagitlar
Tiikenmez kalemler
Dogadaki ¢opler
Tenis topu
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oyunun amaci

“Ormanda Neler Var Neler” calismasinda
cocuklarin dogay sevmelerini, tanimalarini
saglamak amaglanmaktadir. Her dogal alan egsiz
bir bilgi kaynagidir ve dolayisiyla, yeni kesifler i¢in
tilkkenmeyecek bir potansiyel icerir. Doga ile biitiinlesen
bu oyun ile ¢ocuklarin duygularini kullanarak ve
yasayarak 6grenmelerini saglayabilmek amaglanmigtir.
neden bayle bir oyu n? Cocuklar kiigiik yasta dogayla bag kuramaz, dogay1
taniyamaz, dogay1 sevmezlerse gelecekte dogayla ilgili
Kiiciik yasta ¢ocuklarin topraga dokunmasi, kimi zaman yalin sorunlarla kim ilgilenecek? Unutmayalim ¢ocuklarin
ayak yiiriimeleri, toprakta yasayan karincalari ve solucanlar dogaya, doganin da ¢ocuklara ihtiyaci var.
izlemeleri onlarda doga sevgisinin temellerini atacak ve ileriki
yaslarinda doga ve hayvanlar ile dost olmalarini saglayacaktur.
Doganin en giizel canlilarindan agaglar ise diinyanin sessiz
bilgeleridir. Bir beyne ve sinir sistemine sahip olmamalari,
agaclarin disiinemedigi, dahasi zeka sahibi olmadigi anlamina
gelmiyor. Agaglar da tipki insanlar gibi zorluklara g6giis
geriyor, haberlesiyor ve yardimlagiyorlar. Bu oyun araciligryla
¢ocuklarin dogadaki bu gizli bilgeligi hissetmelerini
diigliiyorum.

mekansal gereklilikler

Bu ¢alismanin agik havada (ormanda) gergeklestirilmesini tavsiye ederim; agik havada
(ormanda) uygulanmasi ¢ocuklar igin daha keyifli olacaktir.
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\ asama-1: birlikte ogrenme
uygulama oncesi

*Kolaylagtirict tiim
malzemeleri; en az ¢ocuk sayisi
kadar A3 boyutunda kagitlari,
A4 kagidini, renkli kalemleri,
fanusu, makasi, tilkkenmez
kalemleri, tenis topunu ve
yapistiriciy1 hazirlar. Dogadan
toplanan malzemeler gezi
doniisii bir araya getirilecektir.
*Kolaylastirici ¢ocuklara
kendisini tanitir ve orada
bulunma sebebinden kisaca

¢ = bahseder.
\ v 4
) Df) - . S O O s

tanisma oyunu

Kolaylastirici Topu alan ¢ocuk g6z goze geldigi
gocuklardan bir baska ¢ocuga topu atarak
ayakta ya “kendi adin1” s6yler. Ancak topu
da oturarak atacak ve topu tutacak kisilerin
bir gember mutlaka goz géze bakmalari sarttur;
olusturmalarini bu kural1 kolaylastirici oyuna
ister. Kolaylastiric baglamadan 6nce agiklamalidir.
elindeki topu goz Oyunda top atma, top tutma, ad
goze geldigi cocuga soyleme ve goz goze bakmaktan
atarak “adins” bagka bir eylem yapilmaz ve
soyler. konusulmaz.

oyunun icer

Bu oyunun 1. asamasi giderek hizlandirilir. Daha
sonra kolaylastirici oyunun 2. asamasina geger. 2.
agamada topu atan ¢ocuk, topu atmak i¢in sectigi
arkadaginin adini1 sdyleyerek topu ona atar. Bu oyun
da giderek hizlandirilir ve ¢ocuklar birbirlerinin
adlarini 6grenmis olurlar.
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asama-2: canlandirma ve empati kurma

oyunun I1cerigl



uygulama sonrasi

*Kolaylagtirici ¢ocuklardan rahat edecekleri bir oturuga gegerek
cember olusturmalarini ister ve gevre kirliligine ya da orman
yanginlarina sebep olan faktérler hakkinda bilgiler verir.
*Dogada ve yasadigimiz her yerde gevre kirliliginin nelere

sebep oldugunu, dogaya zarar verilirse bunun sonuglarinin

neler olabilecegi ¢ocuklara anlatir. Bu gember kargilikli sohbet
havasinda geger, kolaylastirici ¢ocuklara fikirlerini mutlaka sorar.




6 ya da 8 gocuk
(yarisinin kiz yarisinin oglan ¢ocugu
olmas: gerekir.)
9-14 yas grubu
R e n k l’ / \
P \
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Bu yaratici ¢alisma ayni1 grupla bir
kez oynanabilir. Ancak kolaylastiric
uygun gordiigii durumlarda aym
grupla oyunu ikinci kez oynayabilir.
Ayni grupla oynanmasi halinde tek
seferlik bulugsma icin yaklasik yarim

' ‘ ‘ 'I ',‘l} - - ", giin yeterlidir.

~

fletigim
Ayrimcilik yapilmamasi

Toplumsal Cinsiyet Esitligi

et 1 )\
Kurabiye', ',
0

A ' Tanisma Oyunu
( Gorsel ifade
Sozel Anlatim
| Cizim

A0 boyutunda kagit
A3 boyutunda kagitlar
(¢ocuk sayis1 kadar)
Renkli kalemler
(cocuk sayis1 kadar)
Masa ve sandalye
(gocuk sayis1 kadar)

\ Top

Elif Cabadak
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neden boyle bir oyun?

7 yildir sahada bir¢ok farkli cocuk grubu ile ¢caligmalar yiiriittiim.
Sahadan edindigim deneyimler sonucu toplumsal cinsiyet

konusunda yapilan ¢aligmalarda ana hedef grubu olarak yetigkinler
belirlenmektedir. Oysa ki kiiltiirel kodlar1 i¢cine daha ¢ok iglemis ve
yargilar1 daha 6n plana ¢ikan yetigkinlerle calismak ¢ocuklarla ¢aligmaya
kiyaslaninca daha zor bir hal almaktadir. Toplumsal cinsiyet ekseninde
yapilan tek yonlii bilgilendirme ve farkindalik ¢alismalar1 kisa vadede etki
gosterse de uzun vadede uygulanabilir olmamistir. Ayn1 durum ¢ocuklar
icin gegerli degildir, 6zellikle kendilerini en iyi ifade edebilecekleri arag
olan oyun aracinin kullanilmasi bir¢ok konuda gocuklar adina degisimi
ve konu ile ilgili farkindalig1 beraberinde getirebilir.

oyunun amaci

Oyunu oynayacak ¢ocuklarda toplumsal cinsiyet ve
toplumsal cinsiyet rollerine dair farkindalik olugturarak
‘oteki’ tarafindan goriineni duyabilmeleri ve grup seklinde
caligma becerisini geligtirmeleri amaglanmugtir. 9-14

yas araligindaki ¢ocuklarin toplumsal cinsiyet esitligini
sorgulamasi ve tartigmasi amaglanmaktadir. Ayrica toplumsal
cinsiyet esitligi sosyal esitlik konularinda farkindalik
kazanmalari, akranlariyla ortak akil ve ortak dilde birlesmeleri,
grup calismasi bilinci geligtirmelerj amaglanmistur.

mekansal gereklilikler

Bu ¢alisma sinif; at6lye, toplanti salonu gibi genis kapali mekanlarda gergeklesecegi
gibi agik alanlarda da gergeklesebilir.

Pandemi kogullar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda da genis mekanlarin se¢ilmesi
onerilmektedir.




e \ asama-1: toplumsal cinsiyet onyargilarini fark etme

I uygulama oncesi

]
I *Kolaylagtirici AO kagidi, A3 kagitlar1 ve gocuk sayist kadar renkli I
| kalemleri hazirlar. ]

\ s

tanisma oyunu

Cocuklar ve Tiim ¢ocuklar ve kolaylastirici isaret, orta
kolaylastirici gemberde ve yiiziik parmaklarini havaya kaldirirlar.
ayakta dizilirler. Isaret parmag: “kendi isimlerini”, orta
Kolaylastirici ¢ocuklara parmak “en sevdigi icecekleri” ve yiiziik
oyunu anlatmaya parmagi da “en ¢ok gitmek istedigi iilkeleri
baslar. temsil eder.

»

Kolaylastirici, “Simdi herkes [lk eglesme tamamlaninca
odanin igerisinde serbestge istedigi gocuklar yiiriimeye devam
yone yiiriiyebilir” yonergesini ederler ve kolaylastiricinin
verir ve ¢ocuklar odanin yonergesiyle bir kez daha
icerisinde yiiriimeye baglarlar. es olurlar. Bu, belirli
Ardindan kolaylastirict herkesin bir siire devam eder.

en yakinindaki arkadast ile es Burada amag belirli siire
olmasini ister. Cocuklar eslerinin icerisinde en ¢ok kisiyle
parmaklarina kendi parmaklarini kargilagmaktir.
degdirerek sirayla birbirlerine

parmaklarinin temsil ettigi seyleri,

isimlerini, en sevdigi icecekleri ve

en ¢ok gitmek istedikleri tilkeleri

soylerler.

Kolaylastiric1 ¢ocuklarin karigik bir

sekilde birbirleriyle eslestiklerinden
emin olduktan sonra oyunu
sonlandirir.
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asama-2: toplumsal cinsiyet rollerini yikma

oyunun 1cerigl




uygulama sonrasi

*Uygulamadan sonra kolaylastirici gocuklara resimlerden bir sergi yapacaklarini
soyler. Hep beraber uygun bir yiizeyde (duvara yapistirarak, panoya asarak ya da
yere dizerek) sergiyi olustururlar.
*Kolayla§t1r1c1 tiim resimleri sirayla gostererek toplumsal cinsiyet rollerini
aciklamaya baglar. Ornegin, bir erkegin pembe giyerken kadinin mavi
iyebilecegi, erkegin bebege bakim verirken kadinin ¢aligabilecegi gibi.
Kolaylastirici resimlerle ilgili agiklama yaptiktan sonra gocuklara yeniden ne
hissettiklerini ve yaptig1 yorumlarin onlarda uyandirdigs hissi sorabilir.
*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklara kendi resimlerini teslim ederek oyunu sonlandirir.




Filizlenen

Cocuk
HaRlar

Kamuran Ordek

10-16 ¢ocuk
6-17 yas grubu

Uygulama 2-3 saat siireli tek seferlik
bulusmalar seklinde yapilabilir.

Uyum
fletigim
Cocuk hakki
Doga sevgisi

Tanigsma oyunu
Gorsel ifade
Sozlii ifade

A1 boyutunda kagitlar

(en az ¢ocuk say1st kadar)
5x10 cm boyutlarinda beyaz karton

(en az ¢ocuk say1st kadar)
Renkli kalemler
Kursun kalem
Post-it
Minder
(en az ¢ocuk say1st kadar)

Bitki tiirleri
(en az aktarilacak haklarin say1st kadar)

Bitki tiirleri ile ilgili gorseller veya
bitki tiiriiniin kendisi

ocuk haklari ile ilgili gorseller
grig
(hikaye veya kitaplardan 6rnekler)
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oyunun amaci

Sosyal uyumun ger¢ek anlamda saglanmasi ¢ocuklardan
gegmektedir. Bir yetiskinin 6n yargilarini degistirmek gérece
daha zorken, bir ¢ocugu ayrimciliga kars1 ve tiim haklara
saygil1 olacak sekilde yetistirmek daha kolaydir. Nesillerin
ortaklaga bir diinyada birlikte iiretmeye dayali bir iligki
icerisinde olmasi, gelecek icin 6ngoriilen birgok sorunun
giiniimiizde yasanmasini dnleyebilir. Bu ¢aligma ¢ocuklarin
birlikte iiretebilmeleri i¢in bir ortam yaratirken, onlarin
doga dostu olmasin1 ve dogaya kars1 bir sorumluluk
hissetmelerini de saglayabilir. Bu sebeple, “Filizlenen Cocuk
Haklar1” isimli ¢aligmada bitkiler ve ¢ocuk haklari birlikte
islenmektedir.

It

mekansal gereklilikler

neden boyle bir oyun?

Tiirkiye'de uzun yillardir bircok farkli sahada gocuklarla ¢aligtim.
Deneyimlerimden yola ¢iktigimda ¢ocuk haklari ile ilgili ¢ocuklar
tarafindan anlagilir olmayan, soyut ¢aligmalar yapildigini gézlemliyorum.
“Filizlenen Cocuk Haklar1” oyununu yazarken amacim ¢ocuklarin
dogayla bir araya gelmelerini saglamak, haklarin1 bitkilerin
ihtiyaglar1 ve geligsimleri ile somutlagtirarak anlatmaktr. Oyunun,
egitimin, giivenli barinmanin ve daha sayamadigimiz nice hakkin
gocuklara bitkiler araciligyla anlatilmasini hayal ediyorum.

Oyunun kurgusu geregi calismanin agik havada gergeklestirilmesi daha uygundur.
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’ A\ asama-1: oyun kartlarini hazirlama
uygulama oncesi

*Kolaylastirict tiim malzemeleri hazirlar.
*
Cocuklar ¢ember olusturur.
*Kolaylagtirici yapilacak ¢alismanin amacini ¢ocuk dostu bir dille
anlatir ve oyunun hedeflenen katkilarindan bahseder.

\ s

tanisma oyunu

Cocuklar gember Kolaylastiric1 ¢ocuklara, kendi isimlerinin

seklinde dizilir. bas harfinden bir sifat, bitki veya hayvan
ismini ve kendi isimlerini sdylemelerini
ister. Ornegin; “Komik Kamuran” ya da
“Karinca Kamuran” gibi.

Strast gelen gocuk Tiim ¢ocuklar s6z aldiktan sonra oyun
kendi ismini sectigi biter.
sifat, bitki veya

hayvan ismiyle

birlikte s6yledikten

sonra kendi ismine

kadar olan isimleri

sifat, bitki veya

hayvan isimleriyle

birlikte s6yler ve

siray1 yanindakine

devreder. Boylece

oyun her yeni

gocukta giderek

zorlagir.
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asama-2: bitkiler ve ¢ocuk haklarinin eslesmesi asama-3: paylasim
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uygulama sonrasi

*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklardan yeniden ¢cember olusturmalarini ister. Oyunun kisa
bir degerlendirmesini yapmak i¢in ¢ocuklara agagidaki sorulari sorar:

Oyun sirasinda nasil hissettiniz?

Oyun sirasinda en ¢ok hangi asamada zorlandiniz?

Oyun sonunda haklarinizla ilgili ne hatirliyorsunuz?

Oyun sonunda bitkilerle ilgili ne hatirliyorsunuz?
*Cocuklar paylagimlarini yaptiktan sonra bulugma sona erer.




6 ¢ocuk
7 ve iistii sayrda ¢ocukla uygulamak igin iki
kolaylastiric1 olmast tavsiye edilir.
6-10 yas grubu
Calisma bir bulusma ve toplam

alt1 asamadan olusacak sekilde
kurgulanmistir. Caligmanin
uygulanmasi igin bir tam ¢aligma giinii
yeterlidir.

Beden

. fletigim
Alg:
Giiven
Mekan-Cevre

Dayanisma
Birlikte tiretme

Tanigsma ya da 1sitnma oyunlar1
Drama etkinligi; mimik ve seslerle
taklit
‘ Sanat ¢aligmalars; gizimlerle gorsel

ifade

A0 boyutunda kagitlar
(en az grup sayis1 kadar)
Renkli kalemler
(en az gocuk sayis1 kadar)
Tebesirler
(en az gocuk sayis1 kadar)
Kalin yumak ip
giindelik bir obje/esya
kolaylastiricinin belirleyecegi sekilde;
kova, semsiye, tabure gibi
Bu rcu Ate§ (3’lii grup sayis1 kadar)
Minderler

(gocuk ve kolaylastiric1 say1st kadar)
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neden boyle bir oyun?

etrafindaki diger miilteci bedenlere kenetlenmesi
hikayesi bence. Zorunlu bir gége maruz birakilmas ve fiziksel,
zihinsel ve ruhsal olarak hirpalanmig bedenlerin -yol boyunca,
konaklanilacak yeni topraklara, memleket, ev, yuva diye bilinen
sinirin Stesine varana dek ortak hareket etmekle yiikiimlii olan
bedenlerin- birbirlerini gézetme hikayesi. Ve bedenlerin

birbirleriyle dayanigma hikayesi.

Gerek yolculuk boyunca gerekirse de konak iilkeye varildiginda
verilen yasam miicadelesi bir miilteci i¢in birgok zorlugu bir arada
igerir: Iletisim, bakim ve giiven gibi giindelik, ama ayn1 zamanda
hayati 6nem tagtyan bir¢ok unsurun saglanmasi bir miilteci

i¢in gogu zaman zorlu bir miicadele haline gelmistir. Elbette
kendimi boyle bir durumun igerisinde sadece hayal edebilirim.
Bu durumun getirebilecegi “caresizlik”, “yersizlik”, “uzaklik” ve
“yalnizlik” gibi duygularla nasil basa ¢iktigimi diisiindiigiimde
ise bende yankilanan gey “bedenimle iletisim kurmak ve onu
fark etmek” oluyor. Giiveni en yakindan hissedebilecegim
yer bedenim ve onunla oynadigim her oyun daha iyi
hissetmemi sagliyor. Bu oyunda da ¢ocuklarin birbirleriyle
kuracag1 bedensel ve zihinsel iliskininin giiven dolu bir
alan olusturmasin1 umuyorum.

Miiltecilik, bir yerinden edilme hikayesi oldugu kadar bedenlerin

oyunun amaci

“Hep Beraber Bir Heykel Olalim M1?” ¢aligmasinda amaglanan
en giizel seylerden ilki, cocuklarin kendi bedenlerini
tanimalarini, daha sonrasinda bagka bedenleri fark edip
onlar1 oldugu gibi kabul etmelerini saglamak. Ikincisi

ise gocuklarin giivenli bir alan olusturabilmek i¢in 6nce kendi
bedenleri ve ardindan bagka bedenler ile iletisim kurmay1
kesfetmelerini saglamak. Elbette bedensel iletisimde ¢ocuklarin
fiziksel temas kurup kurmamasi tamamen ¢ocuklarin bu konuda
istekli olmalarina bagls; o sebeple burada bedensel iletisim ile
kastedilen yalnizca fiziksel degil ayn1 zamanda sosyal ve hatta
mekansal bir bag kurulmasi.

Calisma boyunca ¢ocuklarin algilarinin bedene ve bedenler arasi
etkilesime yonlendirilmesi ile sozsiiz iletisimle de miimkiin olan,
giivenli bir ortam yaratilmast hedeflenmektedir. Ayrica galigma
boyunca kullanilacak sanat caligmalar: (hareket, mimik

ve seslerle taklit ve ¢izimlerle gorsel ifade) araciligiyla
gocuklarin yaratict yonlerini a¢i3a ¢ikarmalar: desteklenecektir.

mekansal gereklilikler

Bu ¢alisma sinif, at6lye, toplant1 salonu gibi genis kapali mekanlarda
gergeklestirilebilecegi gibi agik havada da gergeklesebilir; hatta agik havada
uygulanmasi ¢ocuklar i¢in daha keyifli olacaktir. Calisma boyunca ¢ocuklar farkls
sayilarda gruplara ayrilarak ve dogrudan bedenleriyle, hareketlerle oynayacaklar: igin
yeterli biiyiikliikte bir alan secilmesi gocuklarin kendilerini rahat ve 6zgiir hissetmesi
agisindan tavsiye edilmektedir.

Pandemi kosullar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda da genis mekanlarin segilmesi

onerilmektedir.
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¢ S ’
I uygulama oncesi 1

Oyun, yumak her ¢ocugun
eline gecinceye kadar devam
eder. Burada amag 6riimcek
agina benzeyen bir agin
olugmasidir. Isim soyleyerek
yumag1 atma isi bitince ortaya
¢itkan yumak agina hep birlikte
bakilir ve tizerine sohbet edilir:
“Nasil goriiniiyor; en seyrek

Kolaylastiric1 ip yumagini eline alir ve
ayakta bir cember olusturma y6nergesini
verir.

| *Kolayla§t1r1c1 kalemleri, tebesirleri, |
minderleri, sectigi obje veya nesneyi,

I cenui yumak ipi ve grup sayis1 I

I kadar A0 kagitlar1 hazirlar.
*Cocuklara kendisini tanitir ve

| orada bulunma sebebinden kisaca
bahseder.

I
Cocuklardan birinin adin1 sdyler
I ve ipin ucu kendisinde kalacak
| = sekilde yumagi ismini soyledigi . .
Cocuklardan ¢ember | gocuga atar. yer neresi, en sik1 yer neresi; ne
I

hissettiniz?” vb. gibi sorular

olusturmalarini ister ve kendisi de
sorularak sohbet edilir.

¢embere dahil olur.

\ V ?

Yumag: alan ¢ocuk ipin bir
kismini tutmaya devam ederken
bir arkadasinin adin1 séyler ve

yumagi ona atar. Sohbetin ardindan birlikte
olma temasini vurgulamak
i¢in kiiciik bir oyun daha
eklenebilir: Kolaylastirict
aralarindan birisinin

ebe olacagini ve tiim ag1
yonlendirecegini sdyler ve
kendisi oyuna baglar: istedigi
bir y6ne dogru yavasca hareket
eder ve cocuklardan bu agin
gerginligini koruyarak ona
eslik etmesini ister. Sonra

bir ¢ocugun ismini sdyler ve
yeni ebe o olur. Kolaylagtirict

Kolaylastirici Cocuklar1 tesvik edebilmek i¢in oyuna kolaylagtirict
ve ¢ocuklar baglar: Cemberin ortasina gelir ve yiiksek sesle once
ayakta bir adini séyler, sonra da adinin bag harfiyle baglayan
gember bir nesne, canli ya da doga olayinin adin1 séyler ve
olusturur. hareket, mimik ya da ses yoluyla sectigi kavrami1
taklit eder. Ornegin; “Benim adim Burcu, buz gibi
sogugum”. Burada “Buz gibi sogugum” derken

taklidini yapar.

Ardindan tiim ¢cember hep Bu gekilde her bir ¢ocuk cemberin oyun boyunca ¢ocuklari farkls
birlikte ortadaki kisinin ortasina geger, adini sSyler ve yonlere dogru ve farkls hizlarda
adini sdyler ve taklidini kendisine sectigi seyi soyleyip hareket etmeleri konusunda
birlikte yapar: “Benim adim taklidini yapar. Ardindan tesvik eder. Oyun tiim ¢ocuklar
Burcu, buz gibi sogugum”. kendisini tanimladig seyin ebe oluncaya kadar devam eder.

taklidini hep beraber yaparlar.

Oyun bitiminde hep beraber
ya da bir arada olunca nasil
da 6nemli bir ey yaptiklarina
iliskin aciklama yapilabilir.

Her ¢ocuk adini séyleyene kadar oyun devam eder. Katilim gostermek
istemeyen cocuk olursa sirasin1 diger arkadasina verebilir veya cocuga
bir daha sorularak katilim gostermesi istenebilir. Eger katilmak
istemezse bir siire oyunu izlemesi saglanabilir.
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objeyi taklit

asama-2:

1: bede
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asama-3: objeden bedene asama-4: biitiinliik heykeli

(4




uygulama sonrasi

*Kapanis gemberinde kolaylastirict gocuklardan rahat edecekleri bir oturuga
gegmelerini ister ve gemberde tiim ¢ocuklar sirayla ya da kendi belirleyecekleri
bir diizende tiim oyunlarla ilgili hislerini paylagirlar ve hatta isterlerse bu
hislerini yaziya ya da ¢izime aktarirlar.

*Tiim ¢ocuklar kolaylagtiricinin da yardimiyla tiim oyunlar boyunca ¢izilen
resimlerden hep beraber minik bir sergi olustururlar ve bu sergi tizerine
konusurlar.




6 ya da 8 cocuk
16-24 gocukla (8’in katlar1) veya 12-18 (6’nin
katlar1) gocukla oynanabilir.
9-11 yas grubu

Caligma iki giinliik (ikiser saatten
toplam dort saat) bulusmalar seklinde
kurgulanmustrr.

Giiven
Ekip caligmasi
fletigim
Kendini ifade etme

Tanigma oyunlar1
Duygu kartlar:
Kahkaha yogas:
Istnma oyunlar1

Kendi eserini yapma
Bagkalarinin eserlerini okuma

Ug top
(tanisma oyununda kullanilacak)

Pastel boyalar

(gocuk sayisina gore her gruba iki takim pastel
boya diisecek sekilde)
Kagitlar

(¢ocuk sayis1 kadar A5 ve A4 boyutunda kagstlar)
Duygu kartlar1

(6nceden duygu adlari iizerine yazilmig Duygu
Kartlari)
Bunlar, “Korku&Giiven, Ofke&S$efkat,
Uziintii&Mutluluk” gibi kartlar olabilir. Her

grupta birer adet olacak sekilde hazirlanmals.

Hazal. Kaya Minderler

(¢ocuk ve kolaylagtirici sayis1 kadar)
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neden baoyle bir oyun?

Sanatin duygular1 disa vurmak i¢in muazzam bir arag
oldugunu diisiiniiyorum. Kendi deneyimimden yola ¢ikarak
gocuklarin duygularini, hikayelerinden bagimsiz olarak, gorsel
sanatlar araciligiyla nasil yorumlayacaklarini merak ediyorum.

oyunun amaci

Bu oyunun esas amaci, cocuklarin duygularini ifade

etmenin birgok yolu olabilecegini gorsel sanatlar

araciligs ile deneyimlemelerini saglamaktir. Oyun boyunca
cocuklarin gorsel sanatlarin insan duygularinin bir ifadesi
olabilecegini fark etmeleri amaglanmaktadir. Eserlerin okumasini
yaparken ¢ocuklarin bunlar1 deneyimlemesini istiyorum.

Boylece sanat ve sanat eserine farkli bir agidan bakabileceklerini
diisiiniiyorum.

mekansal gereklilikler

Calisma 2 mekanda gergeklegecektir. Bunlar;

Hareket mekani: Cocuklarin rahat hareket edebilecekleri tercihen kapali bir alan.
Caligmanin ilk bulugmast tamamen bu mekanda gergeklesecektir. Ikinci bulusmanin
baslangicinda yine bu mekan kullanilacaktir.

Cizim mekani: Cocuklarin grsel caligmalar ¢aligabilecekleri sira ya da masa ve
sandalyelerin bulundugu bir mekan.

Pandemi kosullar1 géz 6niinde bulunduruldugunda agik ya da kapali, fakat genis
mekanlarin secilmesi 6nerilmektedir.




¢ \
uygulama oncesi

*Kolayla§t1r1c1 uygulama 6ncesinde malzemeleri (ii¢ top, pastel
boyalar, kagitlar ve duygu kartlar1) hazir bulundurmalidur.
*Uygulama 6ncesinde kolaylastirici diinyaca {inlii sanat¢ilarin
(Frida, Van Gogh, Picasso, Dali) gorsel ¢alismalarin1 hazir
bulundurmalidir.

\ Y4

tanisma oyunlari

Tanigma oyunlari Ad ve Hava durumu: Kolaylastirict herkesi
hareket ve duygular cembere ¢agirir. Tanigmak i¢in ¢ocuklardan
caligmas1 oncesinde yiiksek sesle once adlarini séylemelerini,
¢ocuklarin sonra nasil hissettiklerini bir hava durumu ile
kendilerini rahat ifade etmelerini ister. Ilk 6rnegi kolaylastirict
ifade etmeleri i¢in yapar. Ornegin; “Ben Hazal, bugiin yagmur
¢ok onemlidir. sonrasinda ¢ikan gékkusag gibiyim”. Oyun
tiim ¢ocuklar s6z alana kadar devam eder.

Ug top: Kolaylastirict herkesin
mekanda yiiriimeye baglamasini

ister ve oyunu hareket halindeyken
gocuklara tarif eder. Oyunun kuralt
bir kisinin ismini sdyledikten sonra
topu o kisiye dogru atmaktir; bunun
i¢in kolaylastirici ¢ocuklardan g6z
temas1 kurmalarini ister. Baglamak
i¢in kolaylastiric1 bir topu alir ve
bildigi bir kiginin ismini s6yleyerek
topu ona atar. Isimler yavag

yavas dgrenilmeye baslandiginda
kolaylastirici ikinci topu oyuna dahil
eder. Oyunu daha eglenceli hale
getirmek i¢in ii¢iincii top da oyuna
girer. Kolaylastiric isimlerin iyice
ogrenildigine kanaat getirdiginde
toplar1 teker teker oyundan geri
¢ikarir ve tanigma kismi tamamlanmig
olur.
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Hareketli heykeller: Herkes
yine biiyiik gemberde bulusur
ve kolay[g§t1r1c1 yeni oyunu
aciklar. Once hareketli bir
miizik agar. Miizik bagladiginda
herkesin dans etmesini ve
miizik durdugunda herkesin
ne yapiyorlarsa tam o sekilde
bir heykel gibi donmasini
ister. Herkes donmugken
kolaylastirict omzuna
dokunacagi kisilerin o

pozdan ¢ikip diger heykelleri
gezmelerini ister. Cocuk
sayisina gore en az lig tekrar
yapilmasi ve her donma aninin
iki dakika gibi bir siirede olmasi
iyi olacaktir. Cocuklarin bu
etkinlikte enerjilerini iyice
atmasi bir sonraki ¢aligma icin
iyi olacaktir.
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_ asama-1: ornekler ve yorumlama

ISinma oyunlari

Hava durumu: Kolaylagtirict herkesi gembere ¢agirir. Tanigmak
i¢in ¢ocuklardan yiiksek sesle dnce adlarini s6ylemelerini, sonra nasil
hissettiklerini bir haya durumu ile ifade etmelerini ister. Ilk 6rnegi
kolaylastiric1 yapar. Ornegin; “Ben Hazal, bugiin yagmur sonrasinda
¢ikan gokkusag gibiyim”. Oyun tiim ¢ocuklar s6z alana kadar devam
eder.

Kahkaha Yogasi: Herkes gemberde birbirini kahkaha ile selamlar,
ardindan isaret parmaklari ile kizar gibi yapip kahkaha ile birbirlerine
kizar, daha sonra ellerini iki yana agip kargisindakini korkutuyormug
gibi kahkaha ile ayn1 seyi yapar. (Ornek video; 4dk.25sn — 4dkS50sn -7 : :
arasinda: https://www.youtube.com/watch?v=Fq4kTZuLops&ab_ azama 2: kendi eserin
channel=Dr.MadanKataria)

Dans: Kolaylastirict hareketli
bir miizik agar ve herkesi
mekanda dans etmeye davet
eder. Cocuklar miizik boyunca
serbestce dans ederler.



uygulama sonrasi

*Kapanis Cemberi: Kolaylastirict tiim gocuklart yerde gembere davet eder.
Cocuklara oyunlar sirasinda nasil hissettiklerini ve simdi nasil hissettiklerini
sorar. Tiim ¢ocuklarin tek tek s6z almasini saglar, fakat konusmak istemeyen
¢ocuklar zorlanmamalidir. Isteyen herkes hislerini paylagtiktan sonra
kolaylastirict kocaman bir nefes almalarini ve beraber kahkahalarla ortaya
vermelerini ister. Bu birkag kez yapilir ve bulusma sonlandirilir.




kullanilan kavramlar




oyunun konusu

Bu ¢aligma ¢ocuklarin farkl: karakter ve mekanlara iliskin hazirlanmis gorsel
araglar1 kullanarak birlikte bir hikaye olusturmasini igermektedir. Hikaye
olusturma siireci ¢alisma i¢in hazirlanmis olan, gorsel ve yazili materyallerin kullanimina
dayanmaktadir. Bu bakimdan yar1 yapilandirilmis bir kurguya sahiptir. Cocuklara
sunulacak olan gérsel materyaller (karakter ve mekanlara ait) hikayenin olugturulmasini
desteklemek kadar, ¢cocuklarin imgelem diinyasin1 da genisletmeyi hedeflemektedir.
Hazir materyallerin kullanimi at6lyenin genis bir yas grubuna uygulanabilmesini ve
farkli becerilere sahip ¢ocuklarin da ¢alismaya dahil olmasini kolaylagtirmaktadir.

neden boyle bir oyun?

Siireg icerisinde
ortaya ¢ikacak hikayenin somutlagmasi ve bir hikaye kitap¢igina

doniigsmesi araciligiyla ¢ocuklar birlikte iiretmeyi deneyimleme sans1
bulurlar.

oyunun amaci
Bu oyun ile ¢ocuklarin

gelistirilmesi hedeflenmektedir.
Bu ¢aligma gelistirilmesine de katkida
bulunabilir; renklerin, hayvanlarin, sifatlarin, sayilarin,
mekansal dgelerin 6grenilmesi gibi.

mekan gereklilikleri

Caligma agik ya da kapali bir mekanda gergeklegebilir. Ote yandan ¢ocuklarin
bir arada ¢aligmay1 gerceklestirebilecekleri, masa ve sandalyelerin oldugu bir alan
bulunmas: gereklidir.

Pandemi kosullar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda agik ya da kapali, fakat genis
mekanlarin secilmesi 6nerilmektedir.
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ilk giin

uygulama oncesi

*Kolaylagtirici belirlenen kutulara ilgili anahtar kelimeleri ve
illiistrasyonlar: yerlestirmelidir.

Alternatif olarak bu hazirlik ¢ocuklarla birlikte de gergeklestirilebilir.

Bu sayede ¢ocuklarin dil 6grenimine katki saglanir. Hem de bu
sekilde cocuklarin siirece katilimi arttirilmig olacaktir.

tanisma oyunu
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asama-1: mekan kurgusu




asama-2: hikaye haritasi

ikinci giin

ISInma oyunu

79

oyunun 1cerigl



oyunun I1cerigl

asama-1: karakter kurgusu
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asama-2: rota ve karakterler (hikayeyi olusturmak)

oyunun 1cerigl



uygulama sonrasi

*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklarin hazirladig: A4 kagitlar: ve kapak resmini bir araya
etirir; boylece hikaye kitap¢igi olugsmus olur.
Kolaylastiric1 kitap¢igi cocuk sayist kadar cogaltir ve herkese dagitur.

*Kolaylastirici ve gocuklar yerde cember olustururlar.

*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklara bu iki giiniin nasil gectigini, en ¢ok ne yaparken
eglendiklerini, zorlandiklar: bir asama olup olmadigini ve siire¢ sonunda nasil
hissettiklerini sorar.

*Tiim gocuklar paylagim yaptiktan sonra bulusma sonlanir.

Kolaylastiriciya notlar

Cizgi Diinyalar
Cigdem Yonder



cocuk sayisi ve yas grubu

kullanilan kavramlar

kullanilan yontemler

kullanilan araclar




oyunun konusu

Bu ¢aligmanin ana kurgusunu ¢ocuklarin okunan bir masal: dinleyip, hikayenin
gectigi mekanlar1 hayal etmesi ve sonrasinda hayal edilen mekanlarin
gocuklar tarafindan hayal edilerek makete doniistiiriilmesi olusturmaktadur.
Calisma sonunda ortaya ¢ikacak maketlerin hazirlanmasindan 6nce yapilacak olan
iletigim ¢aligmalar1 (dinleme/anlatma/betimleme) ¢ocuklarin odaklandiklari ve
tizerine diigiindiikleri bir konuyu bagkalariyla paylagarak hem iletisim becerilerini
gelistirmelerini hem de hayal ettikleri mekanlar1 hayata gecirmelerini saglayacaktir.
Calisma sonunda olusturulan grup maketleri araya getirilerek okunan hikayenin iig
boyutlu bir maketi olugturulacaktir.

neden boyle bir oyun?

ayn1 zamanda
hayallerin, 6zellikle ¢ocuklar i¢gin, erken yasta terk edilme hikayesi
olarak gérmekteyim. Bu hikaye sirasinda ilk kaybedilen kavramlardan
birinin gelecege yonelik hayaller olmast durumu ¢ocuklari, hayata kargt
umutlarinin en fazla oldugu bu donemde, giigsiiz kilabilmektadir.

Diger yandan, dogdugu yerden farkls, yeni bir yere

gocuklarin kendilerini giivensiz hissetmelerine sebep
olabilmektedir. Bu his ¢ocuklarin 6zellikle kendi gibi olmayanlarla
iletisimini zorlastirmaktdir; boylece cocuklarin kendilerini ifade
becerileri erken yagta kisitlanabilmektedir.

Bu oyun ile, ¢ocuklarin

desteklemek ve diger ¢ocuklarla birlikte bir tiretim
icerisinde bulunmalarini saglamak hedeflenmektedir.

88

oyunun amaci

“Masalin Iginde Neler Gizli?” oyununun 8ncelikli
amaci ¢ocuklarin bir toplulukla birlikte tek bir
eylemde (dinleme) bulunarak

saglamaktir. Sonrasinda ise
¢ocuklardan, zihinlerinde olusan mekani arkadaglar: ile
paylasarak birlikte o

istenmektedir.

mekansal gereklilikler

Bu galigma sinif; atélye, toplant1 salonu gibi genis kapali mekanlarda gerceklesecegi
gibi acik havada da gergeklesebilir. Cocuk sayisina gére mekan biiyiikliigii degiskenlik
gosterebilir. Cocuklarin gruplar halinde ¢aligarak ¢izim ve maketler iiretmesi i¢in sert
zemine ihtiya¢ duyulacagi unutulmamalidir.
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asama-2: iletigim

uygulama oncesi

*Kolaylagtirici calisma sirasinda olusturulacak grup
say1st kadar 25x25 cm lik karton zemin ve ¢ocuk
sayisini diisiinerek maket yapimi i¢in kullanilabilecek
malzemeleri hazirlar. Bu ¢alisma i¢in sadece karton
yeterli olmakla birlikte, her uygulama 6ncesi yakin
gevreden bulunabilecek her tiirlii malzeme ¢ikan
urunlerl zenginlestirecektir.

*Kolaylagtirici oyun dncesinde gorselsiz “kisa anlati”
metinlerini hazirlamalidir. Bu metinlerin icerigi agagida
aglklanmlgtlr

*Kolaylagtirici ¢ocuklara kendisinistanutir ve orada
bulunma sebebinden kisaca bahseder.

*Cocuklardan kendisinin de dahil oldugu bir gember

L] —
) m olusturmalarini ve oturmalarini ister.

N asama-1: kitap okuma/dinleme
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oyunun Ice



asama-3: mekanin yeniden iiretimi (maket)

V)

oyunun Icerig
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uygulama sonrasi

*Kapanis gemberinde kolaylastirict gocuklardan rahat edecekleri bir oturuga
gegmelerini ister ve gemberde tiim ¢ocuklar sirayla ya da kendi belirleyecekleri
bir diizende oyunla ilgili hislerini sozlii olarak paylagirlar.

*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklara su sorular1 yoneltebilir:
Caligmay1 nasil buldunuz?
Zorlandiginiz yerler oldu mu?
En ¢ok hangi kisimdan keyif aldiniz?
Calisma eglenceli miydi?
*Tiim ¢ocuklar paylasim yaptiktan sonra bulusma sona erer.

Kolaylastiriciya notlar

Masalin icinde Neler Gizli?
Dicle Zeycan



AkRlimdan




oyunun konusu

Bu oyun, ¢ocuklarin iletisim kurabilme ve birbirlerini anlama becerilerine
yonelik bir oyundur. Cocuklar, esinin aklinda canlandirdig1 temayr miimkiin oldugunca
onun istedigi bicimde ¢izmeye galisacaklardir. Bunun i¢in ¢izen kisinin esini iyi
dinlemesi, anlatan kisinin de kendisini iyi bir gekilde ifade etmesi ve iki tarafin

da zihinlerini birbirine agmay1 denemesi gerekmektedir. Cocuklarin iletigim
yeteneklerinin gelistirilmesi ve birbirini dinleme ve anlama yetileri ile desteklenmesi,
sozlii ifade, anlatilan1 anlama ve resmetme becerilerinin gelistirilmesi gibi kazanimlar
hedeflenmektedir.

neden boyle bir oyun?

Sosyal uyum, gruplarin kendilerini ayn1 toplulugun pargalar1 gibi
hissetmesi ile miimkiindiir. Bu ¢alisma, gergeklesmesi
i¢in 6ncelikle katilimcilarin kendilerini ait hissedebilecekleri
bir alana ihtiya¢ oldugu diisiiniilerek tasarlandi. Sosyal uyumun
gerceklesmesi, taraflarin birbirleri ile

ile miimkiin olabilmektedir. Ancak, farkli gruplarin
etkilesim kurabilecegi ortak paydalar iceren paylasim alanlari, ne yazik
ki, sinirlidir. Bu gruplarin bir araya gelebilecegi ortamlar olsa bile bu
ortamlarda kisilerin gergekten iletigim kurmalarini saglayan etkenler
genellikle mevcut degildir veya yetersizdir. Bu halde bir araya gelen
kisiler arasinda siirdiiriilebilir bir uyum yaratilmadig: gibi, kisilerin
uyum saglama becerileri de gelisememektedir.

Bu oyun, ¢ocuklarin bu
kurulmasi amaciyla hazirlanmistir. Cocuklar, eslerinin bakig
agisin1 anlayabildikleri ve bu bakis agisini yansitabildikleri dlciide
basarili olacaklar1 bir oyunun i¢inde kurmaya
tesvik edileceklerdir.

oyunun amaci

Caligma, oncelikle cocuklarin farkls bakis agilarinin ve fikirlerin
varliginin miimkiin oldugunu fark etmelerini amaglamaktadr.
Bunun 6tesinde, oyun ¢ocuklarin farkls

kendilerini ifade etme becerilerini
gelistirmelerini, gibi iletisim becerilerini
derinlestirmeyi ve bu sayede sosyal iliskilerinde yapic1 ve gozeten
bir tavir sahibi olmalar1 icin gerekli altyapiy1 kurmalarini
amaglamaktadur.

mekansal gereklilikler

Oyun agik ya da kapali mekanlarda gergeklestirilmeye uygundur. Sira ya da masa
tizerinde gergeklestirilebilecegi gibi cocuklar yerlerdeki minderlerde oturarak da dahil
olabilir. Cocuklara ¢izim yapmalari i¢in uygun bir zemin saglanmas1 gerekmektedir.
Pandemi kosullar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda agik ya da kapali, fakat genis
mekanlarin secilmesi 6nerilmektedir.
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asama-1: eslesme

uygulamadan once

*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklara dagitilacak malzemeleri hazirlar.

tanisma oyunu
asama-1

1 2

asama-2

oyunun I1cerigl

100

101



311321 UNUNAO

| .
\ \)
A

asama-2: resmetme
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uygulama sonrasi

*Cocuklar yeniden ¢ember olustururlar. Kolaylastirict agagidaki sorulari sorarak
oyunun kisa bir degerlendirmesini yapar:
Esini anlamaya ¢aligmak senin i¢in nasil bir deneyimdi?
Esini dogru anladigini diisiiniiyor musun? Esinin kendisini dogru anlattigini
diigiiniiyor musun?
Esini anlamaya ¢aliymani kolaylastiran gey neydi?
Esini anlamaya ¢aligmani zorlagtiran sey neydi?
Giinliik hayatta da buna benzer durumlarla kargilasiyor muyuz?
Birbirimizi daha iyi anlamak i¢in sizce ne yapmamuz gerekiyor?
*Tiim gocuklar paylasgim yaptiktan sonra bulusma sonlanir.

Kolaylastiriciya notlar

AkRlimdan Ne Geciyor Bil Bakalim!
Dilek Kus






oyunun konusu

Bu oyunun ana kurgusu iki agamal1 olarak tasarlanmigtir. Ilk agamada ¢ocuklar

birbirlerinin isimlerini grenerek tanigirlar ve sosyal iligki kurmaya baglarlar. Ikinci

agamada ise cocuklar diisiincelerini ve olas1 hayallerini bir masal olusturarak ve

bunu resmederek ifade ederler. Bu oyun sayesinde ¢ocuklar kendi aralarinda iletigim

kurarak es olduklar1 ¢ocuklara karg1 giiven duygusu gelistirebileceklerdir. Boylece, oyunun amaci
oyun boyunca ¢ocuklar bir grup igerisinde ¢aligmanin ve birlikte tiretmenin anlamini

kavrayabileceklerdir. Esasinda ¢ocuklar i¢in hemen hemen tiim oyunlar ilgi

gekicidir ve herhangi bir oyun bir ¢ocugun ilgisini anda
tutmak i¢in yeterlidir. Bu oyunda ise ilging olan, her
gocugun kendi katkisi, yani masalin ona ait bir ciimlesi ve
sonrasinda bu ciimleyi betimledigi resmi olmadan biitiiniin
olusamayacagini1 deneyimlemesidir. Benzer gekilde, her
¢ocuk diger ¢ocuklarin katkist olmadan masalin biitiiniiniin
ortaya ¢cikamayacagini deneyimleyecektir. Boylece, oyun
boyunca, kolaylastiricilar da dahil olmak iizere,

onemini fark etmeleri
amaglanmistir. Bu oyunda diger bir amag ise ¢ocuklarin
kendilerini

neden boyle bir oyun?

Bir oyun tasarlamak sanildig: kadar kolay degil, hele de konu
miilteci ¢ocuklar i¢in bir oyun hazirlamak olunca ig daha da
zorlagtyor. Gergeklestirilecek herhangi bir oyunda belirli bir
amag olmasinin 6nemli oldugunu diisiiniiyorum. Bu oyunda
ise

olusturabilmesi amag¢lanmigtir. Biitiiniin

olusmasinda her bir cocugun katkisi (pargast) olacagi igin
gocuklar arasinda bir ve boylece ortamda

gelismesi diistiniilmigtiir. Dahasi, oyun
icerisinde masal olugtururken yapilacak ¢izimler ve kullanilacak
renkler ¢ocuklarin o an zihinlerini mesgul eden ne var ise onu
unutmalarini ve odaklanmalarini saglayacaktir. Birlikte bir masal
olusturmalar1 ¢ocuklarin grupta bir olmalarini ve, muhtemelen,
yalniz hissetmemelerini saglayacaktur.

gelistirebilecek bir ortam yaratmaktir.

mekansal gereklilikler

Bu oyunun bir dig mekanda gergeklestirilmesi tavsiye edilmektedir; kapali mekan
tercih edilecekse genis bir mekan segilmelidir.
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uygulama oncesi

*Kolayla§t1r1c1, ¢ocuk sayis1 kadar A4 ve A3 kagitlari, boyalari,

renkli kalemleri, fanusu ve minderleri hazirlar.

*Cocuklara kendisini tanitir ve orada bulunma sebebinden kisaca

bahseder. 5 6
*Cocuklardan kendisinin de dahil oldugu bir cember

olusturmalarini ister.

*Tan1§ma oyunu i¢in A4 kagitlar, makas ve renkli kalemler

gereklidir.

. tan|§ma oyunu
O A

2

oyunun Icer
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asama-1: beraber bir masal olusturmak
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oyunun 1cerigl



oyunun I1cerigl

asama-2: bir masal ¢izmek
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uygulama sonrasi

*Tiim cizimlerin bir araya getirilmesinden sonra kolaylastiric1 ve ¢ocuklar
bunlari sergi formatinda herhangi bir duvara asar veya yere serer. Bunu
yaparken her bir resmin altina ait oldugu masal ciimlesini bir kagida yazip
resminin altina asarlar. Boylece hem masal hem de masalin resmi sergilenmis
olur.

* Ardindan herkes tekrar gember olur. Kolaylagtirict ¢ocuklara resimlerini
yaparken ne diisiindiiklerini ve nasil hissettiklerini sorar.

*Kolayla§t1r1c1 ¢ocuklara oyun hakkindaki fikirlerini ve daha baska ne yapmak

isteyeceklerini sorabilir.

Kolaylastiriciya notlar

Gel Beraber Bir Masal Yazalim!
Enkela Alimadhi



cocuk sayisi ve yas grubu

kullanilan kavramlar

kullanilan yontemler

kullanilan araclar

Gonca Dogan




oyunun konusu

Bu oyun, iletigimi, isbirligini ve yaraticilik becerisini gelistirmek iizere
tasarlanmigtir. Birlikte yasanabilecek bir gezegen tasarlamak, cocuklar: ortak bir amaca
odaklayarak ¢ocuklarin arasindaki sosyal uyumun artmasini destekleyecektir. Gezegen
tasarim1 boyunca ¢ocuklar, yasanabilir bir gezegen yaratmak icin gezegenlerinde neler

olmasi gerektigini konusacak, ortak bir paydada bulugacak ve oyunun sonunda bunu
diger gruplarla paylasacaktir.

neden boyle bir oyun?

Ilkokul ¢agindayken benzer bir oyunu Izmir'deki Uzay
Kampr’nda oynamistim. 23 Nisan i¢in her sehirden gelen
2 ¢ocuk (1 oglan 1 kiz) hep birlikte Uzay Kampr'nda
kalarak 3 giin boyunca etkinliklere katilmist1. Grup olarak
katildigimiz etkinliklerden biri de bizden Mars’ta bir
koloni kurmamizi amagliyordu. Etkinlikte her grubun
Mars’ta yasamaya gidecek olan bir astronot ekibi oldugu
kurgulanmigt1. Astronotlardan olusan bu ekiplerden
Mars’ta yasayacaklari

istemiglerdi. Hafizam ¢ok iyi olmamasina
ragmen oradaki heyecanimi hili hatirliyorum.

oyunun amaci

“Gezegeninde ne var?” oyunu

amaglamaktadir. Gezegen yaratimu siireci, birlikte

uyum iizerinden

amaci tizerinden kurgulanabilir.
oyun boyunca sunlar

amaclanmaktadir:

hakkinda konusarak
¢ocuklarin birbirleriyle fikirlerini paylasmalarin1
saglamak

Ayni gezegeni paylasmanin farkindaligiyla tiim canlilarin
iyi hissedecegi bir mekan yaratmak ve

Cocuklarda gelistirmek
Gezegenlerini gorsellestirirken

Her grup gezegenini diger gruplara anlatirken
¢ocuklarin

mekansal gereklilikler

Oyun agik ya da kapali mekanlarda oynanabilir. Ancak gocuklarin rahat galigabilmesi
i¢in ortak ¢aligabilecekleri masalar bulunmasi ya da yerde ¢alismak icin temiz bir
zeminin olmasi 6zellikle tasarim boliimiinii kolaylastirabilir. Uygulama 6ncesi tanigma
sirasinda ise gruptaki kisilerin rahat hareket edebilecekleri bir alan olmas1 dnerilen
tanigma oyununun uygulanabilirligini arttiracaktr.
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oyunun Icer

uygulama oncesi

*Kolaylastiricilar gerekli malzemeleri hazirlar.

*Cocuklara kendilerini tanittiktan sonra minderlere oturarak
bir gember olusturmalarini séyler. Kolaylagtiricilar da cocuklarla
birlikte ayn1 cemberde yerlerini alir.

*Kolaylastiricilardan biri oyunu baslatmak icin kendini tanitir ve
en sevdigi meyveyi, yemegi ya da rengi soyler.

*Elindeki post-ite adini yazarak yakasina yapistirir.

*Kalemi ve post-iti yanindaki katilimciya vererek diger
katilimcilardan da aynisin1 yapmasini ister.

tanisma oyunu

1
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asama-1: gezegenimiz hakkinda

123



asama-2: ortak bir gezegen tasarlamak
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oyunun I1cerig



uygulama sonrasi

*Kolaylagtiricilar uygulama sonrasinda gocuklara agagidaki sorular sorabilir:
Gezegen tasarimlarinda en ¢ok ne dikkatini gekti?
Gezegeninizi tasarlarken en gok neye zaman harcadiniz?
Diger arkadaglarinizin gezegen tasarimu fikirlerinden en ¢ok hangisini kendi
gezegeninize eklemek isterdiniz?
Gezegeninizi tasarlarken ne hissettiniz?
Gezegeninizi tasarlarken hayalinizi ve isteginizi tam anlamiyla yansitabildiniz
mi?

Kolaylastiriciya notlar

Gezegeninde Ne Var?
Gonca Dogan






Proje ERibi

HakRinda

Aysel Bellur Tiirkiye vatandagt olmasina
ragmen, hayat kosullar1 sebebi ile Suriye'de
dogdu ve on iki yil orada yagad1. Sonra
ailesiyle Suudi Arabistan’a tagind1 ve
orada 4 y1l ikamet etti. Arapga dilinde

16 yil egitim gordii. Tirkiye’ye yerlesme
karari alan ailesi ile birlikte Tiirkiye’ye
gelip lise egitimine bagladi. Ardindan
Usak Universitesi Karahallt MYO Lojistik
Boéliimii’nde lisans egitimini tamamladi.
2018 yilinda hayallerini siisleyen okulu
tamamlamak i¢in Atatiirk Universitesi
Acgikogretim Fakiiltesi Sosyal Hizmet
Boliimii’ne kaydoldu. 2020 yilinda mezun
oldugu bu programi sosyoloji lisans
derecesine tamamlamak i¢in egitimine
devam ediyor. Onun i¢in dil bariyeri
hayat1 boyunca ciddi bir sorundu. Asmak
i¢in ¢ok ¢alist1. Hatta, o kadar ¢aligts ki
okudugu yiiksek okulun birincisi olarak
mezun oldu. Fakat, tek sorun bu degildi.
Cinsiyet ayrimini1 baz alan, siyah carsaflarin
zorunlu kiyafet oldugu okullarda karma
egitim gormek ve kismen de olsa kiyafet
ozgurliigii sunan egitim kurumlarinda
okumak daha biiyiik bir sorundu. O
yillarda bu sorunlar1 agmasina yardimei
olan ve farkindaliginin artmasina katki
sunan, lise donemimde yolunun kesistigi
Mor Dayanigma’ya ¢ok minnettar. Yolu
insani yardim ile kesiseli ise tam yedi y1l
oldu, bu alanda profesyonel olarak beg
yildir galigtyor. Yillar igerisinde miilteci
gruplarla galigmak istedi ve Mardin’de

bir kurumda koruma yayginlagtirma
projesinde gérev aldi. Mardin’de daha

once hig ¢alismadigs, tanimadig: bir halkla
tanust. Suriye’'den gelen Kiirt halki ile
Irak'tan gelen Ezidi halki ile ¢aligma sansi
yakaladi. Mardin deneyiminin ardindan
Mersin ve Adana’da yine insani yardim
alaninda ¢aligmaya devam etti. Dom, Abdal
Roman, gégebe ve yar1 gogebe halklarla
caligma firsat1 yakaladi. Bu giinlerde benzer
caligmalara Hatay’da devam ediyor.

Burcu Ates’in dolu dolu bir akademik
hayat1 var. ODTU Mimarlik Béliimii
mezunu. Mimarlik egitiminden ona kalan
tasartm yaklagimini ve becerilerini ¢ok
seviyor; yer aldig1 projelerde “tasarlayacak”
bir sey mutlaka buluyor. Mimarlik ve
tasarum bilgisini Stekilestirilen topluluklar
ve Ozellikle ¢ocuklar i¢in kullanmayi tercih
ediyor. Bu kararini uzun yillardir bir¢ok
projede goniillii ve profesyonel olarak yer
alarak gergeklestiriyor. Aslina bakarsaniz,
¢ocukluk yillarindan beri aktivizm odakls
“projeler” gelistirmeyi ¢ok seviyor; ilkokul
birinci sinifta “Temiz Cevre Cocuklart”
adiyla kurdugu cevreci ¢ocuk grubu ile
baglayan hak temelli ¢aligmalar1 bugiin
kent hakki, cocuk haklar1 ve miilteci
haklari gibi alanlarda devam ediyor.
Cocuklarla yaptig1 goniillii ¢aligmalar
ODTU'deki 6grencilik yillarindan beri
farklr alan ve olgeklerde stirmekte. 2014-
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2016 yullars arasinda Mimarlar Odasi
Ankara Subesi Cocuk ve Mimarlik Calisma
Grubu’nu yiiriittigii donemde farkls
kentlerde bir¢ok ¢ocukla yaz okullari, kis
okullar: ve at6lye ¢alismalarr araciligyla
temas kurabildigi i¢in ¢ok mutlu. Fakat,
onun igin ayr1 bir anlami olan, ayrica
Elif’le de hikayesinin kesistigi, Dikmen
Vadisi sivil toplumu ilk kucakladig yer.
Burada 2013-2016 yillar1 arasinda yaz
aylar1 boyunca ¢ocuklarla tasarim temelli
oyunlar oynayarak ¢ocuklugunu bir kez
daha yagama firsat1 buldu. Hayatinin

bir diger 6nemli béliimii de yoganin
merkezde oldugu, beden ve hareket

odakli galigmalardan olusuyor. Burcu,
hayallerini aragtirmalar ile kesistirirken
katilimct kentsel tasarim ve topluluk ingast,
alternatif tasarim pratikleri ve pedagojileri,
toplumsal cinsiyet ve mekan, kent ve gog¢
¢aligmalari gibi konular1 dert etmekte ve
Ankara, Viyana ve Berlin'de stirdiirdiigii
farkly isbirlikleri ile bu alanlarda tiretmeye
devam etmektedir.

Cigdem Cidaml1 Ankara’da dogdu ama
hep Istanbullu oldu. Bale yaptt ama balerin
olmady, iktisat okudu ama iktisatc1 da
olmads, fakat hep ODTU’lii olarak kaldi.
Diinyay1 ¢ocuklar, kadinlar, yurtsuzlar,
giivencesizler ve doganin bilciimle
varliklari i¢in daha iyi bir yer haline
getirmeye ¢aligmak i¢in daha ¢ok zaman
kalsin diye, ¢eviri yaparak hayatin1 kazandi.
Bu kilavuzda yer alan oyunlar1 biiyiik bir
zevkle gevirdi. Birgok kitap cevirdi, yazilar
yazdi, belgesel programcilik bile yapt.

Cok yer gezdi, dil 6grenmeyi, 6grenmeyi
ve gocuklari ¢ok sevdi. Oyun oynamay:

ve diinyay1 degistirmeye ¢aligmayi ayn1
ciddiyetle ele almaya devam ediyor.

Her ne kadar insan dogarken hayata
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aglayarak baglasa da bazilar1 yoluna inadina
giiliimseyerek devam eder. Giiliimserken
bir¢ok insanin da yiiziine giiliiciikler
kondurur. Baz1 6zgiir ruhlar bagtan sona
kahkaha atmaya adanmisur. Aktivistler bir
kahkahanin tiim diinyay1 degistirecegine
inanir. Cigdem Kala da kendini doganin
kucagina birakmis, kahkalariyla,

sevgisiyle diinyay1 degistirecegine inanan
bir goniillidiir. Yolculugu Toplum
Goniilliileri ile baglamig, Hayata Destek
Dernegi ile devam etmistir. Sivil toplum
alaninda baris dolu bir diinyanin hayali
i¢in ¢aligmalar yapmistir. Kadinlarin,
¢ocuklarin ve kirilganligs yiiksek bir¢ok
insanin hayatina dokunmus, hala
dokunmaya devam etmektedir. En

biiyiik hobisi kamp yapmaktir. Doga ile

i¢ ige oldugunda, onunla arasindaki tek
engelin ¢adir oldugu an, en mutlu odur.
Umutla gokyiiziine bakmaya ihtiyacimiz
olan bu siddetli, huzursuz diinyada

hem profesyonel hayatinda hem sosyal
yasantisinda goniillii deneyimlerine devam
etmektedir. Uluslararast bir kurumda
kadinlarin hak ve hizmetlere erigimlerinin
giigclendirmesiyle ilgili ¢aligmalar
yuriitmektedir. Cigdem’in bundan sonra
hayat gayesi ve kariyer hedefi daha fazla
insana ulagmak, biitiin baskilara ve firsat
esitsizliklerine ragmen 6zellikle kadinlara
istedikleri her seyi basarabileceklerine dair
cesaret vermektir.

Cigdem Yonder 1990 yilinda Ankara’da
dogdu. Hacettepe Universitesi [¢ Mimarlik
ve Cevre Tasarimi Boliimii’'nde lisans

ve yiiksek lisans egitimini tamamladu.
Cocuk mekanlari, katilimer tasarim ve
egitim-mekan iligkisi konularindaki

ilgisi “Katilimer Tasarim Yaklagimlar:
Baglaminda Alternatif Okul Mekant:
Ankara Merakli Kedi Ilkokulu Ornegi”
baslikl1 yiiksek lisans tezi ile sonuglandi.

Tez ¢aligmasindan sonra ¢ocuklarla tasarim
atolyeleri yilirtitmiis ve gocuk mekanlari
konusundaki ilgisini stirdiirmigtiir.
“Hastanem, Okulum” projesi, “Atatiirk
Orman Ciftligi Hikayeleri” ¢ocuk kitabi ve
“Merakli Tasarim” at6lyeleri gibi ¢ocuklar:
merkeze alan ¢aligma ve projelerde yer aldu.
Su anda Liege Universitesi’nde katilimct
tasarim ve kullanict odakl: tasarim
yontemleri konusundaki doktora tezi
tizerine ¢aligmaktadir.

Defne Cakir ¢ocukluk yillarinda baglayan
tasarlama tutkusuyla dokundugu her iste
yaratici ve Giretken olmay1 benimsedi ve
bu tutkusunu hep hayali olan ODTU
Mimarlik Béliimii’nde aldigs egitim ile
besledi. Lisans egitimi sonrasi, tasarim
yontemleri ve araglari tizerine diigiinmeye
ve ilgi duymaya baglamasinin ardindan
TOBB ETU Mimarlik Béliimii’'nde bu
konu iizerine tez ¢aligmasi yiiriitmeye
bagladi ve bu galigmasini egitimde farkls
tasarim anlayislar1 konusuna odaklanarak
stirdiiriiyor. Bir yandan da benzer tasarim
arzusuyla hayaller kuran birgok 6grenciye
ayni1 boliimiin tasarim stiidyolarinda

yol gosteriyor, 6grendiklerini

paylastyor, dersler veriyor. Ogrenmenin
ve 6gretmenin, tasarimin ve hayal
glictiniin 6nemini anladigt bu akademik
yolculugunda daha birgok projede yer
almay1 hedefliyor.

Dicle Zeycan ilkokul egitimine
Azerbaycan’in Bakii sehrinde International
American Schools’da baglamigtir. Yabanci
dilde aldig1 egitimle birlikte okulunun
sahip oldugu ¢ok-uluslu yap1 Dicle’nin
ileriki hayatinda oldukga etkili olmugtur.
Istanbul’a déndiikten sonra Ted Koleji’nde
egitimine devam etmis ve bu yillarda
resim, ¢izim, fotograf, ebru, seramik ve

drama gibi farkli sanat dallariyla tanigma
firsatt bulmugtur. Cok-yonlii davranigiyla
mimari bir egitimin pargasi olmak ve bu
egitimini farkls alanlarla desteklemek en
biiyiik hayali haline gelmis ve bu hayaline
giden yolda ilk ulagtigs hedef ODTU
Mimarlik Béliimii olmugtur. Lisans
mezuniyetinin ardindan Istanbul Bilgi
Universitesi’nde yiiksek lisansa baglayarak
akademik kariyerinin ilk adimlarini atmug
ve bu donemde ¢esitli tiniversitelerde
dersler vermeye devam etmistir. “Cocuk
ve kent” iligkisini sorgulamaya bagladig:
bu dénemin ardindan Istanbul Teknik
Universitesi Sehir ve Bolge Planlama
Doktora Programi’nda bu konu tizerine
¢aligmalarini devam ettirmektedir. Ayni
zamanda FMV Isik Universitesi Mimarlik
Boliimii akademik kadrosunda Ogretim
Gorevlisi olarak yer almaktadir.

Dilek Kus 2020 y1l1 itibariyle insani
yardim alaninda beginci yilint devirdi.
Sivil toplum ve insani yardim ile yolu,
aslinda sivil topluma dair farkindalig

¢ok azken, burs aldig1 dernegin

caligmalart kapsaminda lise 6grencilerine
goniillii matematik dersleri vermesi ile
kesisti. Bogazici Universitesi Psikoloji
Bélimi’'nden mezun olduktan sonra

sivil toplumla temas ettigi ilk yer olan
Kalkinma Atolyesi'nin yayinlar1 i¢in
icerikler hazirlad1 ve mevsimlik tarim
isciligi, cocuk is¢iligi, sosyal kalkinma gibi
kavramlarla tanigt1. 2015 yilinda insani
yardim kuruluglarinda ¢aligmaya baglad:
ve bes yil igerisinde $anliurfa, Hatay,
Adana ve Istanbul gibi sehirlerde yerinden
edilmis insanlarla, ama 6zellikle ¢ocuklar ve
kadinlarla ¢alisarak go¢ sonrast yagamlarini
yeniden inga etmelerine destek oldu.
Simdi insani yardim alaninda profesyonel
yasamina devam ederken cesitli goniillii
caligmalarla sivil topluma katki saglamaya
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devam etmekte, ayrica Ankara Sosyal
Bilimler Universitesi Go¢ Caligmalart
Program'inda yiiksek lisans yapmaktadr.

Elif Cabadak aslinda Iktisadi Idari
Bilimler Fakiiltesi mezunu; ancak hayalleri
ugruna ¢iktig1 yolda yolu insani yardim

ile kesigeli tam yedi y1l oldu. Hem saha
hem de akademi odakl aragtirmalarint
kazandig: burslar ve pratikte edindigi
deneyimler ile d6rt farkls iilke ve alt1

farkls sehirde ylirtitmistiir. Yirmi yaginda
Dikmen Vadi'sinde yoksul ¢ocuklara ders
vermekle baglayan sivil toplum 6ykiisiine
Ingiltere'de evsizlerle, Misir'da siddete
maruz birakilmis kadinlarla, Fransa'da
Afrikali miilteci gocuk ve ergenlerle devam
etti. Sinir Stesine tagidig ykiisiinde
sayamadi@1 kadar ¢ok ¢ocuk ve kadinla
kucaklagti. Ayak bastig1 cografyalarin
hepsinde hayal kurdu; kurdugu hayalleri de
gerceklestirmeye calisti. Oykiisiinii bircok
ulusal ve uluslararas: kongrede anlatts.
Hala tek bir ¢ocuk okula kaydolunca i¢inde
bir kus uguyor. Yetmedi! Tiirkiye'nin

sinir kentlerinden olan Mardin, $anliurfa
ve Hatay'da Gegici Koruma altindaki
Suriyeli dostlarla birgok farkli projede
birlikte galist1. Diigledigi diinyanin resmini
¢ocuklarla birlikte ¢iziyor; halen Hatay'da
bir kurumda hayallerine hizmet etmeye
devam ediyor.

Enkela Alimadhi Ankara’da yasayan bir
mimar. Arnavutluk, Tiran'da dogdu,

Orta Dogu Teknik Universitesi Kentsel
Tasarim Yiiksek Lisans Programr’ndan
mezun oldu. Enkela, Arnavutluk’un Tiran
kentinde Mimari Tasarim Stiidyosu,
Tasarim Yontemleri, Peyzaj ve Kentsel
Tasarim dersleri verdi ve Ankara’da
Siirdiiriilebilir i¢ Mimarlik Stiidyosu ve
Renk Uygulamalar: derslerinde asistanlik
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yapt1. Su anda ise yesil ¢evre odakls

tez galigmastyla Bilkent Universitesi I¢
Mimari ve Cevresel Tasarim Boliimiinde
doktora aday1. Enkela terciime yapmay1
¢ok seviyor. Kendi biirosunun bulundugu
Arnavutluk’ta ve ayrica Tiirkiye'de gesitli
biirolarda Italyanca, Ingilizce ve Ispanyolca
terciiman olarak ¢aligtyor. Yaklagik

iki y1ldir, Ankara’da gesitli yaslardaki
¢ocuklara, farkli 6grenme metodlarini
uygulayarak, dil 6gretiyor. Son zamanlarda
¢ocuk kitaplari gevirileriyle ilgileniyor.

Esin Koman giizel bir mayis ayinda

aksam tizeri dogdu. Cocuklugu, yani on
sekiz yagina kadar olan ¢ocuklugu farkls
farkls sehirlerde gegti. Birgok arkadast,
ogretmeni, evi, kitaplar1 oldu. Birg¢ok

oyun 6grendi. Bazi arkadaglariyla hala
goriisiiyor. Cocuklugunun bazi giinleri
¢ok mutlu ve eglenceli, baz1 giinleri

ise biraz zor gegti. Tipki yasami gibi...
Universiteyi Ankara'da okudu ve o giinden
beri ¢ocuklarla ve gocuklar igin ¢aligtyor.
Bildiklerini onlarla paylasma imkan1
buldu, hem de onlarin deneyimlerine
ortak oldu. Yaklagik on bes yildir ¢ocuk
haklar alaninda ¢aligtyor, kendini ¢ocuk
haklarr aktivisti olarak tanimliyor. Hak
sahibi olan ¢ocuklara ¢ocuk haklarini
ogretiyor ve istedikleri zaman onlara destek
oluyor. Hem de ¢ocuklar i¢in ¢aligan pek
¢ok kisiyle cocukluk meselesi tizerine kafa
yoruyor. On iki yasinda bir kopegi var,
onunla birlikte yagiyor. Hala ¢ocuklarla
bir arada olmay1 ve yeni bir seyler tiretmeyi
¢ok seviyor. “Cocuklar i¢in daha iyi bir
diinya miimkiin.” séziine ¢ok inanamiyor
ve giizel bir yasamin ¢ocuklarla beraber
olabilecegini diisiiniiyor.

Gonca Dogan ITU Endiistri Miihendisligi
Bolimi’nii bitirdikten sonra is hayatina

atildi. Yaklagik iki buguk sene boyunca

bir teknoloji sirketinde galistiktan sonra
sivil toplumda ¢aligmak istedigine karar
vererek 6zel sektordeki bu isinden ayrilds.
Bes yildir sivil toplumda farkli kurumlarda
hem &grenip hem de insanlara destek
olmaya ¢alisan Gonca, su an Hatay'da
yastyor. Bes yasindan beri yakin arkadag:
olan piyanosunu da yanindan ayirrmamaya

calistyor.

Hazal Kaya’nin sosyal becerileri yasadig:
farklt ortamlar, kiiltiirler ve deneyimler
ile oldukga gelismistir. Cocukken dans6z
olmay1 hayal eden Hazal biiyiirken bu
hayali unutmus ve simdiki sanatsal
gelisimine de yardimci olan mimarlik
meslegini 2009 yilinda edinmistir.
Mimarlik mesleginin baglarinda

ekolojik mimarliga goniil vermis ve
Ispanya’da yiiksek lisans egitimini bu
konuda uzmanlagmak i¢in 2011 yilinda
tamamlamugtir. Yiiksek lisans egitiminden
sonra mimar olarak ¢alistig1 yillarda

hayal ettigi gibi bir ekolojik mimarlik
yapamadigi sirada, gocukken onu

mutlu eden dans agkini hatirlamis ve
Istanbul'da 2013 yilinda CATI Cagdas
Dans Sanatgilart Dernegi’nde Kontak
Dogaglama ile tanigmistir. 7 yillik dans
deneyiminden sonra 2017 yilindan itibaren
Kontak Dogaglama kolaylastiricilig
yapmakta ve dans edebilmek i¢in higbir
bahanenin olmadigini géstermek niyeti
ile “Danslabaris” projesini Instagram
hesabindan hala siirdiirmektedir. Sanat
konusunda ise mimarlik egitiminden ¢ok
beslenmis ve hep el yordamu ile ilerlemigtir.
Sanat anlayisinda herkesin sanat¢1 yaninin
bir sekilde ifade etmesi gerektigine inanir
ve gorsel sanatlar agirlikli kendi sanatgi
yanini gelistirmeye devam eder. 2015
yilinda bir danigmanlik firmasindaki
pozisyonundan ayrilmis ve sanatla birlikte

gocuklar ile caligmalarina baglamistir. $u
anda ise Istanbul Universitesi Cocuk
Geligimi Onlisans Programr’na devam
etmektedir. Simdiye kadar tig solo sergi
agmus ve bir karma sergiye katilmugtir.
Caligmalari ile gevresindekilere ilham
kaynagi olmaya Ankara’da devam
etmektedir.

Kamuran Ordek yaklagik dort yildir
Tirkiye’nin gesitli sahalarinda insani
yardim ¢alisan1 olarak gérev aliyor. Yalova
Universitesi Sosyal Hizmet Béliimii’nden
mezun. Akademik hayatina Bilgi
Universitesi Travma ve Afet Caligmalari
Yiiksek Lisans Programr’nda devam
ediyor. Cocuk is¢iligi, kirilganlig1 yiiksek
¢ocuklarin hak ve hizmetlere erisimi

ile ilgili hem profesyonel hem goniilli
birgok ¢aligmada bulunmugtur. 2017
yilinda Mardin’in Kiziltepe il¢esinde
Suriyeli miiltecilerin yagadiklart sorunlara
dikkat ¢ekebilmek i¢cin “KUYU”adinda
bir belgesel ¢ekmistir. Halihazirda bir
sivil toplum kurulugunda insani yardim
alanindaki ¢aligmalarina devam
etmektedir.

Predrag Mili¢ Belgrad’in yoksun

banliy6 mahallelerinden birinde biiytdii.
Cocuklugu arkadaglar1 ve komgulariyla
ozglirce ve gozetimsiz bir bi¢imde
oynadigi oyunlarla gecti. Oyun alanlar1
olmadigindan, akranlariyla gogunlukla
sokaklarda ve bog tarim arazilerindeki
ufak tefek evler arasinda, genellikle de
terk edilmis ingaatlarda oyunlar oynada.
Bu yoksunluklarla dolu ¢ocukluk ortami
ise onu sinirlandirmaktan ziyade aslinda
o zamandan bu yana hala bagli oldugu bir
imgelem diinyasinin kapisini araladi. Cok
erken yaslarindan itibaren diinyamizin
hala olusum siirecinde oldugunu ve
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onu zihinlerimizde tamamlamanin ve
eylemlerimizle somutlagtirmanin bize bagli
oldugunu &grendi. Son yillarda bu hayal
etme yetenegi Predrag’ bugiin yerel bir
topluluk lideri ve aktivist bir aragtirmaci
olarak yiiriittiigii projelerine bagliyor.
Predrag, tiim Balkanlar ¢apinda farkliliklar
temelinde bir arada yagama hayalinin
pesinden giden Skograd (Okulkent)
kolektifinin bir pargast. Predrag bu

yayini1 hazirlayan ekibin bir pargasi olma
ayricaligini yasadig1 i¢in ¢ok mutlu ve
¢izimlerinin gocuklar ve kolaylastiricilar
i¢in ayn1 imgelem diinyasinin kapisini
aralamasini umut ediyor.

Uzunca bir siiredir Ankara’da ikamet
etmekte olan Zafer Aykag yaklagik 10
yildir Arapga, Kiirtge ve Tiirkge yazilt
geviri alaniyla ilgilenmektedir. Meslegini
ozveri ile yapan ve oldukga seven birisidir.
Universitede aldig1 egitim kendisine gok
sey katmis ve bagarilarinda oldukga etkili
olmugtur. Ayni zamanda mesleginin

bir pargasi olan stres yonetimi ve risk
analizi alaninda da oldukga tecriibelidir.
Sosyal sorumluluklar, miilteci ve gégmen
sorunlar1 gibi sosyal meselelere ilgi duymas:
bu alanlardaki projelerde yazinsal ¢eviri
kapsaminda yer almasinda 6nemli rol
oynamigtir.
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