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Gonallalik ve vyenilikgi faaliyetler, genclere degerli gayri resmi 6grenme deneyimleri

saglayabilir. Bu tiur deneyimler, genclerin mesleki becerilerini ve istihdam edilebilirliklerini
artirir, dayanismayi, sosyal becerileri ve topluma aktif katilimi tesvik eder.

Genc gocmenlerle yapilan genclik calismalari, yaygin egitimin énemli bir bicimidir. Bu
calismalar, genclerin ihtiyaclari, kilturleri ve ilgi alanlarina dayanir ve salt akademik
sonuglardan cok isbirligi, degisim ve toplumsal katilimi onceliklendirir. Bu tir uygulamalar
sayesinde gencler fikirlerini paylasabilir, kiltirlerarasi diyalog gelistirebilir ve aidiyet
duygularini giclendirebilirler.

Etkili ve surdurilebilir bir katilim saglamak icin, AB kurumlari ve lye devletler genclerin
katilimini  desteklemeye, entegrasyonun onitindeki engelleri kaldirmaya ve givenli
kdltUrlerarasi degisim alanlari yaratmaya devam etmelidir. Genglere odakli bir yaklasim, hem
genc gocmenlerin hem de yerel genclerin kalitesi, taninirligi ve yetkinliklerinin gelistirilmesi
icin cok onemlidir.

Belcika, Turkiye ve Avusturya'dan u¢ kurulus tarafindan yuritilen New Horizons projesi,
Uretken ve egitimsel girisimler yoluyla genc gocmenleri ve genclik profesyonellerini
glclendirmeyi amacglamaktadir. Sanatsal atdlyeler, egitim kaynaklari ve kamu farkindalik
kampanyalarini bir araya getiren proje, kiltlrlerarasi diyalog, sosyal entegrasyon ve dijital
okuryazarlig1 giclendirmektedir.

Projenin temel ciktilari arasinda, sosyal icermeyi tesvik etmek icin metodolojiler ve araclar
iceren Genclik Calisanlari El Kitabi, gé¢cmen ve yerel gencleri bir araya getiren bir dizi sanatsal
ve kilturel etkinlik ve kapsayici topluluklar olusturmada Uretken ifadenin roliini vurgulayan
farkindalik kampanyalari bulunmaktadir. Bu kaynaklar, Avrupa'daki kuruluslar icin acik ve
uyarlanabilir olacak sekilde tasarlanmistir.

Nihai olarak, New Horizons kultirlerarasi yetkinligi tesvik etmeyi, genclik calisanlarina pratik
beceriler kazandirmayi ve gen¢ gocmenlere ifade ve katiim firsatlari sunmayi
amaclamaktadir. Proje, yerel ve Avrupa diizeyinde daha glicli topluluklar, daha fazla karsilikli
anlayis ve surdurilebilir entegrasyon uygulamalarina katkida bulunmaktadir.
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KULTURLERARASI ETKILESIM VE SOSYAL ENTEGRASYONA GIRIS

1.1. Kulturlerarasi Etkilesimi Anlamak
1.1.1 Kiltirlerarasi Etkilesim Nedir?

Tanim:

Kultarlerarasi Etkilesim (ICD), farkl etnik, kultarel, dini
veya dilsel gecmislere sahip bireyler ve gruplar arasinda
aclk ve saygili bir goris alisverisi olarak tanimlanir.
Kalturlerarasi diyalog, kalturel farklliklar arasinda daha
derin bir anlayis, empati ve isbirligini tesvik etmeyi
amaclamaktadir.

Temel Ozellikleri:
o Aktif dinleme ve karsilikli saygi
e Asimilasyon gerektirmeden kualtirel kimliklerin
taninmasi
e Ortak degerlere ve paylasilan hedeflere odaklanma
e Hosgorliden oOteye gecerek gercek anlayisa ulasan
katilim

“ Kualturlerarasi
etkilesim, her seye
katilmakla ilgili
degildir;
farklliklar icinde
birlikte yasamayi
ogrenmekle

ilgilidir.”

Avrupa Konseyi
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1.1.2 Genclik Calismalarinda Kiiltiirlerarasi Etkilesim Neden Onemlidir?

Genclik calisanlan, yeni

Kaltirlerarasi Etkilesim asagidakiler icin cok 6nemlidir:

Farkli gecmislere sahip gencler arasinda glven ve aciklik olusturmak

Kultarel izolasyon, marjinallesme ve kalip yargilari dnlemek
Ortak 6grenmeyi ve toplumsal katilimi tesvik etmek
letisim ve empati yoluyla catismalari azaltmak

Geng Gocmenler icin Faydalar::

Toplum hayatina katilma konusunda guven olusturur

Ait olma duygusu yaratir

Kisisel gelisimi ve sosyal uyumu tesvik eder

Ev sahibi topluluklar icin faydalan:
Cokkaltarla farkindaligi artinr

Ayrimcailigi ve yabanci dismanligini azaltir
Demokratik degerleri ve insan haklarini guclendirir

1.1.3 Kulturlerarasi ve Cokkulturlu: Farki Anlamak

Kavram

Odak

Yaklasim

Hedef

Genclik
Calismalan

Kulturlerarasi

Etkilesim, diyalog ve
karsilikli 6grenme

Dinamik degisim ve
iliski kurma

Kulturel sinerji ve ortak
anlayis

Degisim ve isbirliginin
kolaylastiricisi

gelen genc gocmenler icin genellikle ilk temas noktasidir.

Cokkulturlu

Farkl kultarlerin bir
arada yasamasi

Sinirli ekilesimle
paralel yasamlar

Entegrasyon olmadan
kultarel koruma

Kulturel acidan
uyarlanmis hizmetler
sunan kurulus
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Ornek

Gokkaltarld bir genclik merkezi, belirli gruplara o6zel dil
kurslari veya kualturel etkinlikler gibi hizmetler sunabilir. Bu
hizmetler vyararlidir, ancak genellikle paralel olarak
gerceklestirilir ve farkli gegcmislere sahip gencler arasinda
gercek bir iletisim kurulmasini saglamaz. Sonucg olarak, her
grup ayri ayri gelisir ve etkilesimleri sinirli kalir.

Buna karsilk, kalturlerarasi bir gencglik merkezi, ortak
deneyimlere odaklanir. Gen¢ gocmenler ve yerel genclerin
yan yana calistigi projeler dizenler; sanat sergisi hazirlar,
muzik grubu kurar, kisa film ceker veya sosyal konularda
tartismalara katilir. Bu ortak cabalar sayesinde gengler sadece
yeni beceriler 6grenmekle kalmaz, ayni zamanda bakis
acilarini paylasir, arkadasliklar kurar ve 6nyargilari asar.

Bu yaklasim, cesitliligi basit bir bir arada yasamadan aktif bir
isbirligine donustirerek, genclerin kendi kimliklerine deger
verirken daha genis bir toplulugun parcasi olduklarini
hissetmelerine yardimci olur.

1.1.4 Etkili Kulttrlerarasi Etkilesimin Temel Bilesenleri

1. Empati ve Aktif Dinleme
o Genclik calisanlarn empatik katibmi 6rneklemeli ve
genclere yargilamadan dinlemeyi 6gretmelidir.
2. Guvenli Alanlar
o ifade ve diyalog icin kapsayici, yargilamadan uzak
alanlar yaratin.
3. Elestirel Dustinme
o Kimlik, ayricalik, dnyargi ve varsayimlar lizerine
duslnmeyi tesvik edin.
4. Kiltirel Okuryazarlik
o Gelenekler, tarih ve dlnya gorusleri hakkinda merak
uyandirin ve ornek olun.
5. Catisma Cozme Becerileri
o Genclere kulturel yanlis anlamalari yapici bir sekilde

yonetmek icin araclar saglayin.

............
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1.1.5 Gencglik Calisanlari icin Pratik Kilavuz

Bunlan yapin

Empati kurmak icin kisisel hikaye anlatimini tesvik edin

Rol oynama, gorsel sanatlar veya fotograf-ses gibi yenilikci yontemleri
kullanarak diyalog baslatin

Calistiginiz topluluklar hakkinda onemli kalturel bilgileri 6grenin

Cok dilliligi destekleyin — genclerin yardimci olacaksa kendi ana dillerinde
kendilerini ifade etmelerine izin verin.

Kendi kulturel varsayimlarinizi ve onyargilarinizi duzenli olarak dusunun

Bunlan yapmayin!

Kualtarleri genellemekten veya kalip yargilardan kaginin

Asimilasyonu zorlamayin — karsilikli uyuma odaklanin

Diyalogu tek seferlik bir olay olarak gormeyin — diyalog surekli olmalidir

Kiltiriin "sembolik" temsilinden kacinin (Orn. sadece yemek/dans
kutlamalari)

Q0|0 |0
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1.1.6 Ornek Etkinlikler ve Alistirmalar

Etkinlik
Adi

Kaltar
Cemberleri

Kimlik
Haritalan

"Efsane
Avcilan"

Etkilesim
Yuruyusleri

Catisma
Rol Oyunu

Aciklama

Katiimcilar bir daire seklinde
oturur ve kendi kulturel
gecmislerinden bir hikaye
paylasir.

Gencler kimliklerinin
sembollerini cizerler; digerleri
tahminlerde bulunur ve
saygili bir sekilde sorular
sorar.

Gruplar kulturlerle ilgili kalip
yargilari listeler ve ardindan
bunlari curutmek veya
dogrulamak icin arastirma
yapar/tartisir.

Farkli gecmislere sahip
gencler eslestirilir ve rehberli
sorular kullanarak yuruyus
yapip sohbet etmeleri
saglanir.

Gergek hayattaki
kulturlerarasi bir catisma
canlandinlir ve diyalog temelli
cozumleri test edilir.

Sure

60 dk.

45 dk.

90 dk.

60 dk.

60-90
dk.

Gerekli
Malzemele
r

Flipchart,
kalemler

Kagit, renkli
kalemler

internet, bilgi
formlan

Basili soru
kartlan

Senaryo
metinleri

10
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1.1.7 Etkilesim Temelli Etkinliklerin Etkisini Olgme

Etkili Kulturlerarasi Etkilesim, konusma ile bitmez; ayni zamanda dederlendirilmeli ve Uzerinde
distntlmelidir. Genclik calisanlan, 6grenme ciktilarinin elde edildiginden ve katiimcilarin
kendilerini glvende, dahil edilmis ve gulclendirilmis hissettiklerinden emin olmak icin,
oturumlarina yapilandirilmis etki 6lgim uygulamalari dahil etmelidir.

Neler Olciilmelidir:

Kultarlerarasi Etkilesim faaliyetleri, katiimcilar Gzerindeki gercek etkisini anlamak icin ¢ok
boyutlu olarak degerlendirilmelidir. Dederlendirilmesi gereken onemli bir alan, katiimcilarn
oturumlar sirasinda ne kadar dahil ve givende hissettikleridir. Bu, "Bu oturumda dinlendigimi ve
saygl gordigumu hissettim" veya "Gelecekteki oturumlara katilmaktan rahatlik duyardim" gibi
yansitici ifadeler iceren anonim geri bildirim formlar kullanilarak yapilabilir. Cevaplar, 1 ila b
arasinda basit bir olcek kullanilarak toplanabilir.

Bir diger 6nemli boyut ise tutum degisikligidir, 6zellikle kiltirel stereotipler, aciklik ve empati ile
ilgili algilardaki degisiklikler. Bunu olcmek icin genclik calisanlar oturum oncesi ve sonrasi
anketler uygulayabilir. "Farkli bir kultirden biriyle etkilesim kurarken daha rahat hissediyorum"
veya "Kiltirel cesitliligin topluluklan glclendirdigine inaniyorum" gibi ifadeler, katiimcilar
tarafindan katiliyorum-katilmiyorum olgegdi kullanilarak derecelendirilebilir.

Avyrica, etkinlikler sirasinda katiimcilarin katiim dizeyi de anlaml bilgiler saglar. Genclik
calisanlan, tartismalara veya alistirmalara gonulla katiim sikigini gézlemleyip not alabilir, beden
diline ve akranlar arasindaki etkilesime dikkat edebilir ve katilimcilarin kisisel hikayelerini
paylasma veya soru sorma istekliligini takip edebilir.

Son olarak, kultlirlerarasi yetkinliklerin gelisimini degerlendirmek onemlidir. Bu, katilimcilari
yansitici gunlikler tutmaya davet ederek veya grup dederlendirme oturumlan dizenleyerek
gerceklestirilebilir. Bu formatlarda katiimcilar, baskalarn hakkinda o6grendiklerini, 6nceki
varsayimlarinin nasil sorgulandidini ve kendi iletisim veya dinleme tarzlarinda herhangi bir
degisiklik fark edip etmediklerini anlatabilirler.

11
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Onerilen Araclar ve Kaynaklar:

o Kiltirlerarasi Duyarllik Olcegi (ISS) - Kiltirlerarasi baglamlarda aciklik, merak ve
empatiyi olcen, gecerliligi kanitlanmis bir 6z degerlendirme araci.
Baglanti: https://hubicl.org/toolbox/tools/494/frameworks (Erisim Tarihi: 20.07.2025)

o Kulturlerarasi Gelisim Envanteri (IDI®) — Bennett'in DMIS ile uyumlu, daha buyik genclik
programlarinda resmi dederlendirmeler icin yararli olan lisansli bir arac.
Baglanti: https://idiinventory.com (Erisim Tarihi: 20.07.2025)

e Youthpass Yansima Araclan — Erasmus+ tarafindan finanse edilen programlar icin
Youthpass, kultirlerarasi 6grenme ile uyumlu 6z yansima sablonlari icerir.
Baglanti: https://www.youthpass.eu (Erisim Tarihi: 20.07.2025)

o Dijital Araclar (gercek zamanl geri bildirim ve katibm takibi icin):
Mentimeter, Kahoot!, Google Forms, Padlet

10-]

Genclik Calisani ipucu:

Genglik calisanlan, sadece bir etkinligin sonunda degil,

tlim sure¢ boyunca surekli geri bildirim kaltirinu tesvik \ |
etmeyi amaclamalidir. "Tek kelimelik kontrol", renk kodlu

duygu cizelgeleri veya her oturumdan sonra kisa sozli

yansitmalar gibi basit stratejiler, katiimcilarin alani nasil —~
deneyimlediklerine dair degerli bilgiler saglayabilir.

Onemli olan, bu geri bildirimlerin, ortamin kapsayici, _——

duyarli ve ilgi cekici olmasini saglamak icin gelecekteki B o
etkinlikleri bilgilendirmek ve ayarlamak Ulzere yardimci ——
kolaylastiricilarla tartisilmasidir.

12
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1.2 1.2 Gogmen Genclerin Sosyal Entegrasyonu
1.2.1 Basarili Entegrasyon Nasildir?

Gocmen genclerin sosyal entegrasyonu, geng gocmenlerin
kimlikleri ve gecmisleri saygl gorurken, ev sahibi toplumun
sosyal, kiltirel, egitimsel ve ekonomik yasamina aktif olarak
katilmalarini saglayan dinamik, iki yonlu bir sireci ifade eder.

Basarili Entegrasyonun Temel Unsurlari:

¢ Ait olma duygusu: Ev sahibi toplumda kabul gérdiguna,
guvende oldugunu ve degder verildigini hissetme

e Katiim: Okul, is, sivil yasam ve kulturel faaliyetlere
katilim

e Esit erisim: Egitim, saguk hizmetleri, barinma ve kamu
hizmetlerine ayrimci olmayan erisim

e Taninma: Kisisel ve kiltarel kimligin kabul edilmesi

¢ Glclendirme: Topluma katkida bulunma konusunda
kendine gliven ve kapasite

Entegrasyon
asimilasyon degildir.
Basari, hem
gocmenlerin hem de
ev sahibi
topluluklarin
karsiikli 6grenme
yoluyla gelistigi

ortak uyumda

yatmaktadir.

13
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1.2.2 Gocmen Genclerin Karsilastigi Engeller

Bircok gécmen genc olaganusti bir direng sergilese de, ev sahibi tlkede yeni bir hayat kurmaya
calisirken genellikle sistemik, sosyal, psikolojik ve cinsiyetle ilgili zorluklarin karmasik bir
kombinasyonuyla karsilasirlar. Genglik calisanlarinin genclerin ihtiyaglarini gercekten karsilayan
kapsayici ve duyarli destek sistemleri gelistirmeleri icin bu engelleri anlamalari cok 6nemlidir.

\,

\|
V
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A. Yasal Engeller

Bircok gdcmen genc, siginmaci veya belgesiz klclkler gibi belirsiz yasal statilerle yasamaktadir.
Bu yasal guvensizlik, haklarina ve temel hizmetlere erisimlerini 6nemli olctiide sinirlayabilir.
Ayrica, kisitlayici gécmenlik veya entegrasyon politikalari, genellikle egitim, mesleki egitim veya
istihdam firsatlarina erisimlerini engellemektedir. Sirekli sinir disi edilme korkusu, ek psikolojik
stres yaratir ve topluluk yasamina aktif katiimi engelleyebilir.

B. Sosyal Engeller

Sosyal engeller, akranlar, kurumlar veya medya temsilcileri tarafindan ayrimcilik veya yabanci
dusmanlgi seklinde siklikla ortaya cikar. Etnik koken veya milliyete dayali olumsuz stereotipler,
genclerin 6zglvenine zarar verebilir ve kisisel hedefler belirleme ve bu hedefleri gerceklestirme
motivasyonlarini azaltabilir. Akran aglarinin veya destekleyici topluluklarin olmamasi, sosyal
izolasyona ve aidiyet duygusunun azalmasina yol acabilir.

C. Dil ve Egitim Engelleri

Dil kurslarina sinirli erisim veya kalitesiz egitim, birgok gdo¢gmen gencin entegrasyon igin gerekli
iletisim becerilerini gelistirmelerini zorlastirmaktadir. Ayrica, ev sahibi Glkenin egitim sistemine
asina olmamak kafa karisikligina, hayal kirikligina veya ilgisizlige neden olabilir. Gocmen gencler,
goc¢ yolculuklar sirasinda egitimlerinin kesintiye ugramasi nedeniyle genellikle egitimlerinde
bosluklarla karsilasirlar. Ayrica, sinif davranislarindaki kalttrel farkliliklar veya katilim ve
disiplinle ilgili beklentiler, 6grenciler ve egitimciler arasinda iletisim sorunlarina neden olabilir.

14
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D. Psikolojik Engeller

Zorunlu gog, siddete maruz kalma veya ev ve aile Uyelerinin kaybinin psikolojik etkisi, derin
duygusal izler birakabilir. Bircok gocmen genc, kimlik kaybi hissiyle mucadele eder veya hem
koken kulturlerinden hem de yeni cevrelerinden kopuk hisseder. Ruh sagligi sorunlari, psikolojik
destekle ilgili damgalanma, kiltirel acidan duyarli hizmetlerin eksikligi veya danismanlik
kaynaklarina sinirli erisim nedeniyle daha da agirlasabilir.

E. Cinsiyete Ozgii Engeller

Geng gocmen kizlar, geleneksel cinsiyet rolleri veya kisitlayici toplumsal beklentiler nedeniyle ek
zorluklarla karsilasabilirler. Bunlar arasinda hareket 6zgurliginin kisitlanmasi, erken evlenme
baskisi veya egitimine devam etme konusunda destek eksikligi sayilabilir. Kizlar ayrica okullarda,
siginma evlerinde veya kamusal alanlarda cinsiyete dayali siddet veya tacize maruz kalma
riskiyle karsi karsiyadir. Ote yandan, gécmen erkek cocuklar, 6zellikle alisik olmadiklari sosyal ve
kaltirel ortamlarda, asin erkeksi veya saldirgan davranis kaliplarina uymalan icin baski
gorebilirler.

Cinsiyetin tek basina islev gormedigini belirtmek 6nemlidir. Cinsiyet, gocmenlik statusi, yas ve
kultarel gegmisle kesisir, bu da genclik calisanlarinin programlarini tasarlarken ve sunarken
kesisimsel bir bakis acisi uygulamalarini zorunlu kilar.

Ornek:

Avusturya'da yasayan 17 yasindaki bir gécmen kiz,
okula devam ediyor olabilir, ancak sinirli Almanca
bilgisi, akran zorbalidi ve ailesine maddi destek
saglamak icin okulu birakma baskisi nedeniyle
kendini izole hissedebilir. Evde de kuguk
kardeslerine bakmak gibi sorumluluklari olabilir, bu
da ders calismak veya sosyal hayatina ayirdigi
zamani azaltir. Ayrica, kualturel beklentiler onu
karma cinsiyetli okul disi etkinliklere veya topluluk
etkinliklerine katilmaktan caydirabilir. Bu faktorlerin
birlesimi, arkadasliklar kurma, yerel dili pratik etme
ve yeni ortaminda aidiyet hissi gelistirme sansini
sinirlar.

15
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1.2.3 Entegrasyonda Toplumun, Egitimin ve Genclik Calismalarinin Rolii

Gocmen genglerin basanli entegrasyonu, yerel topluluklarin, egitim kurumlarinin ve genclik
calisanlarinin  aktif katiimina baglidir. Bu aktorlerin  her biri, gocmen kokenli genclerin
gelisebilecegi kapsayici bir toplumun insasina farkli ama birbirini tamamlayan sekillerde katkida
bulunur.

A. Ait Olma Duygusunun Temeli Olarak Toplum

Yerel topluluklar, gocmen genclerin gunlik deneyimlerini sekillendirmede hayati bir rol oynar.
Topluluklar yeni gelenleri aktif olarak kabul edip kapsayiciigr tesvik ettiklerinde, korkuyu
azaltmaya ve ortak bir kimlik duygusu olusturmaya yardimci olurlar. Herkese acik kamu
etkinlikleri, kilturlerarasi topluluk alanlar ve diyalog platformlari, olumlu etkilesim ve dayanisma
icin firsatlar yaratir. Sivil toplum kuruluslari da 6nemli bir rol oynar. Mentorluk programlari, akran
destek aglan ve gonuilli faaliyetler araciligiyla, gocmen genclere baglanti kurma ve katkida
bulunma konusunda anlamli yollar sunabilirler.

Genclik Calisani Eylem Onerisi:
Genclik calisanlar, gocmen ve yerel genclerin birlikte

calistigi ortak sanat sergileri veya mahalle temizlik il
kampanyalari gibi toplum temelli girisimleri
kolaylastirabilir. Bu ortak faaliyetler, amacg bilinci ve — ~—
karsilikli anlayisin gelismesine yardimci olur. + ©

|

B. Firsatlara Giden Yol Olarak Egitim

Okullar ve mesleki egitim kurumlar, entegrasyonu desteklemek icin en etkili ortamlardan
bazilandir. Bu kurumlar hedefli dil destedi, erisilebilir rehberlik danismanlidi ve kapsayici 6gretim
uygulamalan sagladiginda, akademik basariya ve gelecekteki istihdama giden yollari acarlar.
Farkli kimlikleri yansitan ve onaylayan kultirel agcidan duyarli mufredatlar, gocmen genclerin
sinifta gorulup saygl duyuldugunu hissetmelerine daha da yardimci olur.

lyi Uygulama Ornegi:

Belcika'da bazi ortaokullar, gocmen
aileler ve egitimciler arasindaki iletisim
boslugunu doldurmaya yardimci olan
cok dilli  "kultarel  arabulucular"
istihdam etmektedir. Bu uygulama,
ailelerin daha iyi katiimini destekler ve

yanlis anlamalari azaltir. ‘*
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C. Guclendirmenin Katalizoriu Olarak Genglik Calismalani

Genclik calismasi, glven, kimlik ve sosyal baglarin gelisebilecegi benzersiz bir alan sunar.
Genclik calisanlari, gocmen genclerin okul veya ev disinda kisisel dlzeyde etkilesim kurduklari ilk
yetiskinler olmaktadir. Genclik calisanlari, atolye calismalar, spor veya tiyatro gibi yaygin egitim
faaliyetleri araciligiyla, duygusal refahi ve kilturlerarasi anlayisi tesvik ederken, kritik yasam
becerilerinin  gelisimini  destekler. Genglik merkezleri ayrica genclerin  kimliklerini
kesfedebilecekleri, inisiyatif alabilecekleri ve liderlik becerilerini gelistirebilecekleri guvenli
ortamlar olarak hizmet eder.

Genclik Calisani Araclart:

Gogmen gengleri etkili bir sekilde glglendirmek icin, genclik calisanlar, gencglerin deneyimlerini
Uretken bir sekilde ifade etmelerini saglayan hikaye anlatimi veya fotografla ifade gibi katiimci
yontemleri kullanabilirler. Gogmen ve yerel gencler arasinda akran danismanligi veya arkadaslik
sistemlerini kolaylastirmak, destekleyici iliskiler kurulmasina yardimci olabilir. Ayrica, farkl
gruplarin birlikte etkinlikler veya farkindallkk kampanyalar tasarladiklar "kultlrlerarasi
laboratuvarlar" olusturmak, isbirligini ve kolektif sahiplenmeyi tesvik edebilir.

1.2.4 Sosyal Entegrasyon Gostergeleri

ilerlemeyi takip etmek icin genclik calisanlari asagidakileri gézlemleyebilir

Entegrasyon Alani Ornek Gostergeler
Dil edinimi Grup ortamlarinda sozlu katilimin artmasi

Kamuya acik veya genclik merkezi etkinliklerine

Toplum katiimi diizenli katiim

Akranlarla etkilesim Kultdrel sinirlarin 6tesinde dostluklar kurma

Kendini ifade etme Kisisel deneyimleri paylasma konusunda glven

Gonallulak, aktivizm veya genclik konseylerine

Sivil katilim
katilim

17
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1.3 Teorik Cerceveler
1.3.1 Gordon Allport’'un Temas Hipotezi

1954 yilinda, sosyal psikolog Gordon Allport, sosyal psikoloji, egitim ve genclik calismalar
alanlarinda hala buyuk etkiye sahip bir teori olan Temas Hipotezini ortaya atti. Allport, farkl
sosyal veya kaltlrel gruplarin Uyeleri arasindaki dogrudan kisilerarasi temasin, belirli temel
kosullarin saglanmasi halinde onyargilari 6nemli 6lcide azaltabilecegini savundu.

Teorinin Temel ilkeleri:
Allport'a gore, temas tek basina yeterli degildir. Gruplar arasindaki etkilesimin daha fazla
anlayisa ve stereotiplerin azalmasina yol agcmasi icin dort 6zel kosulun mevcut olmasi gerekir:
1.Esit Statu: Tum katiimcilar birbirleriyle esit sartlarda etkilesim kurmalidir. Bu, higbir grubun
konusmay! veya etkinlikleri domine etmeden, her sesin esit sekilde deger verilmesi ve
dinlenmesi gerektigi anlamina gelir.
2.0rtak Hedefler: Etkilesim, ortak hedeflere odaklanmalidir. Ornegin, katiimcilar ortak bir
sanat projesinde birlikte calisabilir veya bir topluluk etkinligi dizenleyebilir.
3.Gruplar Arasi isbirligi: Etkinlik, rekabetci bir ortam yaratmak vyerine isbirligini tesvik
etmelidir. Katilmcilar, ortak sonucglara ulasmak igin birbirlerine glivenmeli ve isbirligi
yapmalidir.
4.Yetkililer veya Kurumlar Tarafindan Destek: Kolaylastiricilar, genclik calisanlari,
ogretmenler veya diger kurumsal figlrlerin etkilesimi aktif olarak desteklemesi ve kapsayici,
saygili davraniglar sergilemesi cok onemlidir.

Genglik Calismalarinda Uygulama:

Allport'un Temas Hipotezi ilkeleri, isbirligini ve ortak sahipligi tesvik eden kulturlerarasi
etkinlikler kasitl olarak tasarlanarak genclik calismasi ortamlarina etkili bir sekilde aktarilabilir.
Genclik calisanlari, gocmen ve yerel genclerin ortak bir hedef dogrultusunda esit olarak birlikte
calisabilecekleri firsatlar yaratmalidir. Bu etkinlikler arasinda grup tiyatro produksiyonlar,
yapilandinlmis tartismalar veya isbirligi ve karsilikli saygl gerektiren takim bazli zorluklar yer
alabilir.

Bu oturumlarin kolaylastirlmasinda kapsayicilk ve empatiye oncelik verilmesi 6nemlidir.
Rekabeti tesvik etmek yerine, baglantilar kurmaya ve her katilimcinin katkisini deger vermeye
odaklanilmalidir. Bu etkilesimlerin etkisini derinlestirmek icin, genclik calisanlar gencleri
stereotipleri kesfetmeye ve sorgulamaya ve deneyimlerinden 6grendiklerini diisiinmeye tesvik
eden yansitici araclar (grup toplantilari veya bireysel ginlikler gibi) kullanabilirler.

‘00!

Bu yaklasimin pratik bir 6rnegi, “Képri Kurucular” etkinligidir. Bu
oturumda, gocmen ve yerel genclerden olusan karma ekipler, geri
donustirilmus malzemeler kullanarak sembolik bir kopru insa etmek
icin isbirligi yaparlar. Kopru, isbirligi, cesitlilik ve karsilkli anlayis
Gzerine kurulu bir topluluk hayal ettikleri toplulugun hem gercek hem
de mecazi bir temsilidir ve karsilikli anlayis Uzerine insa edilmis bir
toplumu temsil eder.




YENI UFUKLAR
GOGMEN GENGLERIN

EGITICI GIRISIMLERLE GUGLENDIRILMESI

1.3.2 Bennett'in Kulturlerarasi Duyarliik Gelisim Modeli (DMIS)

Milton J. Bennett'in DMIS'i, bireylerin kilturel farklilklan nasil deneyimlediklerini ve bunlara nasil
tepki verdiklerini ozetler. Genclik calisanlarinin  etnosentrizmden etno-gérelilie dogru
tutumlarinin nasil gelistigini anlamalarina yardimci olur.

DMIS'in 6 Asamasi:

Asama Aciklama
1. inkar Kultar farkUliklan fark edilmez veya goz ardi edilir.
2. Savunma Kendi kultur Gstun gorilur; diger kiltirler degersizlestirilir.

3. Kicumseme Farkliliklar, "evrensel" benzerliklere odaklanmak icin onemsizlestirilir.
4. Kabul Kulturel farkliliklarin gercek ve 6nemli oldugunun kabul edilmesi.

Kulturlerarasi durumlarda bakis acisini ve davranislar dedistirebilme

5.U
yum becerisi.

6. Butlinlesme Kdltirel farklliklarin kisinin kimligine tam olarak dahil edilmesi.

DMIS'i Pratikte Nasil Kullanilir:

Kultlrlerarasi Duyarlilk Gelisim Modeli (DMIS), gencler veya personel arasinda kulturlerarasi
farkindalik ve gelisimi tesvik etmeyi amaclayan genclik calisanlar icin pratik bir kilavuz gorevi
gorebilir. itk olarak, genclik calisanlari katiimcilarinin DMIS siirekliliginde su anda hangi asamada
olduklarini degerlendirmelidir. Bu, kiltirlerarasi duyarlilk dizeyini belirlemek icin tutumlari,
davranislari ve iletisim tarzlarini gézlemlemeyi icerir; bu dizey, inkdr veya savunmadan uyum
veya entegrasyona kadar degisebilir.

Baslangi¢c noktalan belirlendikten sonra, genclik calisanlari bireylerin bir sonraki gelisim
asamasina kademeli olarak ilerlemelerine vyardimc olacak etkinlikler tasarlayabilir ve
uyarlayabilir. Ornegin, erken asamalarda olanlar kiltiirel farkliliklar vurgulayan yapilandiritmis
karsilasmalardan yararlanabilirken, daha ileri asamalarda olanlar empati, bakis acisi degisikligi
veya kultUrlerarasi problem ¢ozme gerektiren projelere hazir olabilir.

Yansitici araclar bu sureci desteklemede hayati bir rol oynar. Gunlik yazma alistirmalari,
kolaylastinlmis grup toplantilart ve rehberli tartismalar, katiimcilarin varsayimlarini
kesfetmelerine, rahatsizliklarini kabul etmelerine ve duslincelerindeki degisiklikleri ifade
etmelerine olanak tanir. Bu araclar, 6grenmeyi pekistirmeye ve kiltirel cesitlilikle daha derin bir
kisisel iliski kurmaya tesvik eder.

Genclik Calisani ipucu: |
DMIS'in "minimizasyon" asamasindaki katilimcilar genellikle "Hepimiz ayniyiz" gibi \
duygularini ifade ederler. Bu, ylzeysel olarak kapsayici gortnebilir, ancak gercek ~

/

—
kultarel farklliklari maskeleyebilir. Genclik calisanlar, bu tir bireyleri kualturel
gecmisin degerleri, iletisim tarzlarini ve sosyal beklentileri nasil sekillendirdigini = \ o ™~
kesfetmeleri icin nazikgce yonlendirmeli ve daha fazla kultirlerarasi anlayisa dogru —

ilerlemelerine yardimci olmalidir. 19
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1.3.3 AB Politika Cerceveleri ve Entegrasyon Stratejileri

Daha genis AB politika baglamini anlamak, genclik cgalisanlarinin yerel uygulamalarini
entegrasyon, kapsayicilik ve genglerin guglendirilmesi konusunda Avrupa oncelikleri ile uyumlu
hale getirmelerine yardimci olur. Bu cerceveler ayrica proje surdurilebilirligini, sinir otesi
codaltilabilirligi ve finansmana erisimi de destekler.

A. AB Entegrasyon ve Kapsayicilik Eylem Plani (2021-2027)
Bu, gécmenlerin ve ev sahibi topluluklarin aktif katiimi yoluyla kapsayici toplumlari tesvik etmek
icin Avrupa Komisyonu'nun amiral gemisi stratejisidir.

Ana Oncelikler:
o Kapsayicl egitim, 6gretim ve beceri gelistirme
e Saglik hizmetleri, barinma ve istihdama esit erisim
e Gocmenlerin siyasi ve sivil katiimi
e Yerel yonetimler, sivil toplum ve gocmenlerin liderligindeki kuruluslan iceren "tim toplum"
yaklasimi

Genclik Calismalarniyla ilgisi:

Genclik programlan, kulturlerarasi 6grenmeyi, sivil katiimi ve beceri gelistirmeyi genclerin
onculugundeki girisimlere entegre ederek bu hedefleri dogrudan destekleyebilir. Yeni Ufuklar el
kitabl, genclik calisanlarini kapsayicilik kolaylastiricilar olarak hareket etmeleri icin donatarak bu
hedeflere katkida bulunur.

B. iltica, G6¢ ve Entegrasyon Fonu (AMIF) (2021-2027)
AMIF, yasal gocu artirmak, entegrasyonu tesvik etmek ve kabul kosullarini iyilestirmek icin ulusal
ve ulusotesi projeleri finanse eder.

Temel Hedefler:
¢ Yasal goc yollarinin guclendirilmesi ve gelistirilmesi
e Uclincl tlke vatandaslarinin etkili entegrasyonunu ve sosyal dahilini tesvik etmek
e Erken asamadaki dil edinimi, oryantasyon ve topluma katilimin desteklenmesi
e Gocmenlerle calisan profesyonellerin (6rnegin, genclik calisanlari, o6gretmenler, yerel
yetkililer) kapasitelerinin gelistirilmesi

Genclik Calismalariyla ilgisi:
Gocmen gruplar icin egitim, sosyal entegrasyon ve genclerin glclendirilmesini bir araya getiren
New Horizons gibi projeler, AMIF'in finansman kriterleriyle dogrudan uyumludur.

20
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C. AB Genglik Stratejisi (2021-2027)
AB Genclik Stratejisi, Avrupa genelinde genclik politikasi isbirligi icin bir cerceve olusturmaktadir.

Temel Hedefler:
¢ Genclerin demokratik yasama katiimini tesvik etmek
Ozellikle marjinallesmis gencler icin sosyal icermeyi desteklemek
Sivil katilim, gondllulik ve dayanismayi tesvik etmek
Genclik politikasinda sektorler arasi isbirligini tesvik etmek

Genclik Hedefi: Kapsayici Toplumlar, ozellikle entegrasyon calismalanyla ilgilidir ve
asagidakilere odaklanr:

o Ayrimcilidi azaltmak ve cesitliligi tesvik etmek

e Kiltirlerarasi diyalogu gliclendirmek

¢ Gegmisten bagimsiz olarak firsat esitligini saglamak

Genclik Calismalarniyla ilgisi:
Genglik calisanlari, kapsayici alanlar yaratmada, kiltirlerarasi yetkinlik gelistirmede ve gocmen
genclerin aktif vatandaslar olmalarina yardimci olmada kilit rol oynayan aktorlerdir.

D. Avrupa Konseyi'nin Kiiltlrlerarasi Diyalog Beyaz Kitabi (2008)
AB kurumu olmasa da, Avrupa Konseyi'nin politikasi temel niteligini korumaktadir.

Anahtar Kavramlar
o Kdulturlerarasi diyalog, demokrasi ve sosyal uyum icin gereklidir.
o Katilim, tek seferlik bir danisma dedgil, karsilikli ve strekli olmalidir.
e Gocgmenler kalturel, siyasi ve sivil hayata anlamU bir sekilde erisebilmelidir.

Onerilen Uygulama:

Genglik calisanlari, gocmen genclerle birlikte projeler tasarlayarak onlarin seslerini ve
ihtiyaclarini yansitmali ve programlarin sadece "onlar icin" degil, "onlarla birlikte" olmasini
saglamalidir.

E. Erasmus+ Programi Oncelikleri (2021-2027)
Erasmus+ programi, gencgler ve egitim profesyonelleri icin yaygin egitim, gonullilik ve
hareketlilik projelerini desteklemektedir.

Anahtar Oncelikler:
e Egitim, 6gretim ve genclik calismalarinin tim alanlarinda kapsayicilik ve cesitlilik
¢ Dijital donlsim ve dijital egitim araclan
¢ Demokratik yasama katiim ve Avrupa degerleri

Genclik Calismalaniyla ilgilisi:
Bu el kitabi, Erasmus+ KA?2 projelerinde genclik calisanlarini egitmek ve gogmen topluluklarin
erisimini artirmak icin kullanilabilir.
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Genclik Calisanlan icin Ozet
Genclik calisanlar, yerel dlizeyde sosyal icerme ve kllturlerarasi anlayisi tesvik etmede hayati bir
rol oynamaktadir. Cabalarinin daha genis Avrupa oncelikleri ile uyumlu olmasini saglamak igin,
birkac pratik adim atabilirler.

ik olarak, bu el kitabi, cesitlilik, esitlik ve aktif katiimi vurgulayan Genclik Hedefi #3: Kapsayici
Toplumlar'in hedeflerine dogrudan katkida bulunmak icin bir arag olarak kullanilabilir. Faaliyetler,
Siginma, Gog ve Entegrasyon Fonu (AMIF) ve Erasmus+ gibi onemli AB programlarinin degerleri
ve finansman oncelikleri dogrultusunda tasarlanmalidir. Bu uyum, genclik calismalarinin
kalitesini artirmakla kalmaz, ayni zamanda finansman ve sinir 6tesi isbirligi firsatlarini da artirir.

Ayrica, genclik calisanlan belediyeler, sivil toplum kuruluslan (STK'lar) ve gocmenlerin
liderligindeki gruplarla ortakliklar kurmaya tesvik edilir. Bu ortaklklar, calismalarinin yerel
etkisini guclendirir ve entegrasyona yonelik toplumun tamamini kapsayan bir yaklasimi tesvik
eder.

Son olarak, kultlirlerarasi ve entegrasyonla ilgili faaliyetlerin sonuclarini 6lcebilecek anlaml
dederlendirme araclarinin dahil edilmesi 6nemlidir. AB ile ilgili agcik gostergelerle ilerlemeyi
gostermek, genclik orgultlerinin etkinliklerini sergilemelerine, glvenilirliklerini artirmalarina ve
uzun vadeli destek icin savunuculuk yapmalarina yardimci olur.

\) s
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1.4 Genclik Calisanlari icin Pratik Stratejiler
1.4.1 Kapsayic Alanlar Yaratmak

Kapsayici alanlar, tim genclerin (kokenleri, dilleri, dinleri veya cinsiyetleri ne olursa olsun)
kendilerini guivende, saygl duyulmus ve tam olarak katilimda bulunabilecekleri guclendirilmis
hissettikleri ortamlardir. Bu kosullar, anlaml kiltirlerarasi diyalog ve gercek sosyal baglarn
gelistirilmesi icin gereklidir.

Bu tUr alanlar yaratmak icin, genclik calisanlar birkag temel ilkeyi g6z ontunde bulundurmalidir.
itk olarak, hem fiziksel hem de duygusal olarak giivenlik 6ncelikli olmalidir. Katiimailar,
yargilanma veya zarar gérme korkusu olmadan kendilerini 6zgiirce ifade edebilmelidir. ikinci
olarak, temsil onemlidir. Bu alanda kullanilan materyaller, gorseller ve ornekler, cok cesitli
kiilttirel gecmisleri ve deneyimleri yansitmalidir. Uclinciisi, erisilebilirliin  saglanmasi cok
onemlidir. Bu, dil engellerinin giderilmesini, tim katibmcilara fiziksel erisim saglanmasini ve farkli
ogrenme ve iletisim tarzlarina uyum saglayan esnek formatlar sunulmasini icerir. Son olarak,
ortak sahiplik gliven ve katilimin olusmasina yardimci olur. Katilimcilar bir oturumun kurallarini,
etkinliklerini ve sonuclarini birlikte olusturmaya davet edildiginde, kendilerini daha degerli ve
dahil hissetme olasiliklari artar.

-

=

Genclik calisanlari bu ilkeleri uygulamak icin birkag pratik adim atabilirler. Ornedin, bir programin
basinda, kolaylastiricilar katiimcilarla birlikte saygili iletisimi tesvik eden grup anlasmalari
gelistirebilirler, 6rnegin "tek mikrofon", "anlamak icin dinle" ve "farkli gorlslere saygl goster".
Mekanin fiziksel diizeni de 6nemlidir; dairesel oturma dlizeni, esitlik ve acikligi sembolize etmeye
yardimci olabilir. Ayrica, cevrilmis gorseller, sozlikler veya akran cevirisi gibi ¢ok dilli destek
saglamak, mekani daha sicak hale getirebilir. Kapsayiciigi ve cesitliligi kutlayan posterler, sanat

eserleri veya alintilar gibi gorsel ipuclari, tim kimliklerin degerli oldugu mesajini pekistirebilir.

Genclik Calisani ipucu: \ |
Uretken ve kiiltiirel acidan duyarli bir acilis etkinligi olarak, /
genclik calisanlan  katiimcilarni  bir  "Saygr  Agac"

tasarlamaya davet edebilir. Her geng, kendi kultirunde ™~ —
sayginin ne anlama geldigini yansitan bir kelime, cizim

veya sembol ile katkida bulunur. Adac, ortak degerlerin ve — ~
karsilikli anlayisin gelisen bir sembollu olarak program +
boyunca odada sergilenebilir. —
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1.4.2 Kulturlerarasi Etkilesim Oturumlarini Kolaylastirma

Kulturlerarasi diyalogun anlamli ve etkili olmasi icin, genclik calisanlar oturumlarn dikkatli bir
sekilde planlamali ve net hedefler, duyarli moderasyon ve kapsayici, katiimci yontemlerle
kolaylastirmalidir. Diyalog sansa birakilmamali, aksine gulven, ifade ve 06dgrenme icin alan
yaratmak Uzere kasitli olarak yapilandirilmaldir.

Diyalog oturumlar icin onerilen akis, birbirini tamamlayan birka¢c onemli asamadan olusur.
Oturum genellikle s6zsliz veya gorsel bir buz kinc gibi bir isinma etkinligi ile baslar. Bunun bir
ornegi, katiimcilarin kendileri icin anlamli olan bir nesneyi secip onun hikayesini paylastiklari
"nesne hikayesi anlatma"dir. Bu ilk etkinlikler, dil veya karmasik aciklamalarin baskisi olmadan
engelleri azaltmaya ve katiimi tesvik etmeye yardimci olur.

Bunun ardindan, genclik calisanlan kisisel bir distinme ani baslatabilir. Katiimcilar, gunluk
yazma, sessiz cizim veya tefekklr yoluyla bir temaya (6rnegin, "Benim icin 'ev' ne anlama
geliyor?") yanit vermeye davet edilebilir. Bu asama i¢ gozlemi tesvik eder ve bireylerin yasadiklari
deneyimleri diyalogla iliskilendirmelerine yardimci olur.

Bir sonraki adim, katiimcilarin guvenilir cevrelerinde dusuncelerini tartistiklarn kiaguk grup
paylasimidir. Bu klglk gruplar psikolojik glvenlik duygusunu besler ve daha derin, daha kisisel
paylasimlara olanak tanir. Ardindan, oturum tiim grubun bir araya geldigi bir sentez asamasina
gecer ve burada énemli icgériiler, farkliliklar veya ortak temalar paylasilir ve kabul edilir. Onemli
olan, oturumun bu kismina yargilama veya uzlasma baskisi olmadan yaklasilmasidir.

Sonug olarak, oturum, isbirligi icinde posterler olusturmak, siirler yazmak veya kultirel bir kolaj
tasarlamak gibi Uretken bir cikti ile sonuglanabilir. Bu paylasilan drtnler, diyaloga gorunir bir
bicim kazandirir ve grubun kolektif deneyiminin kalici bir hatirasi olarak hizmet edebilir.

Bu yapilandinlmis akis, genclik calisanlarinin kiltirlerarasi diyalogu kapsayicl, saygili ve

guclendirici bir sekilde yonlendirmelerini saglayarak, her katiimcinin dinlenilme ve anlasilma
firsatina sahip olmasini garanti eder.

Q,_
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Araclar ve Teknikler:

Yontem

Hikaye
Cemberleri

Kulturel
Roportajlar

Catisma
Tiyatrosu

“Haritam”

Aciklama

Kucuk gruplar, konusma sirasini dizenlemek icin bir konusma
parcasi kullanarak gercek hayattan hikayeler paylasir.

Ciftler birbirlerine gelenekler hakkinda roportaj yapar,
ardindan birbirlerinin kulturlerini sunar

Katilimcilar kulturlerarasi yanlis anlamalari canlandirir ve
birlikte cozumler gelistirir

Katilimcilar kimlik haritalar cizer ve bunlari semboller ve
renkler kullanarak sunar
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Genglik Calisaninin Rolii:

Kultirlerarasi diyalog oturumlarinda, genclik calisaninin roli talimat vermek veya ders vermek
degil, sureci nazikce yonlendiren bir kolaylastirici olarak hizmet etmektir. Bu, baskalarinin
konusmasi icin alan yaratmak, esit katilimi desteklemek ve grubun empati ve saygi ile farklliklari
asmasina yardimci olmak anlamina gelir. Genclik calisanlar, konusmaylr domine etmekten
kacinmali ve bunun yerine genclerin kendi deneyimlerini ve goruslerini ifade etmelerini
saglamaya odaklanmalidir.

Ozellikle hassas konular tartisilirken tarafsiz bir dil kullanmak cok énemlidir. Kolaylastiricilar,
farklilk gosterse veya varsayimlari sorgulasa bile tum bakis acilarinin kabul edilmesini ve
gecerliliginin onaylanmasini saglamalidir. Rahatsizlik veya gerginlik anlan ortaya ciktiginda,
genclik calisanlar bunlara acik ve merakli bir sekilde yaklasmalidir. Yararli bir yanit, "Bunun
neden zor geldigini arastirabilir miyiz?" diye sormak olabilir; bu, savunmaci bir tutumdan ziyade
diyalogu tesvik eden bir davettir.

Her oturumu yansitict ve yapicl bir sekilde kapatmak icin, genclik calisanlan "Gul-Diken-
Tomurcuk" yontemini kullanabilirler. Bu basit geri bildirim alistirmasinda, katiimcilar
hoslandiklari bir seyi (gul), zor veya zorlayic bulduklar bir seyi (diken) ve sabirsizlikla
bekledikleri veya daha da gelistirmek istedikleri bir seyi (tomurcuk) paylasmaya davet edilir. Bu
uygulama, duygusal icgoriyu gelistirir, strekli 6grenmeyi tesvik eder ve kolaylastiricilarin,
katiimcilarin yasadiklar deneyimlere dayanarak gelecek oturumlari ayarlamasina yardimci olur.
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1.4.3 Kulturel Duyarlilik: Yapilmasi ve Yapilmamasi Gerekenler

Daha genis AB politika baglamini anlamak, genclik cgalisanlarinin yerel uygulamalarini
entegrasyon, kapsayicilik ve genclerin guglendirilmesi konusunda Avrupa oncelikleri ile uyumlu
hale getirmelerine yardimci olur. Bu cerceveler ayrica proje surdurilebilirligini, sinir otesi
cogaltilabilirligi ve finansmana erisimi de destekler.

Yapilmasi gerekenler:

Kisi oncelikli dil kullanin (6rn, “gocmen” yerine “gdocmen kokenli gencg”)

Varsayimlarda bulunmak yerine acik uclu sorular sorun
(6rn, "Ozel glnleri nasil kutlarsiniz?")

Caba gosterdiginizi gostermek icin katilimcilarin dillerinde temel

selamlama veya kelimeleri 6grenin

Sozsuz iletisim farkhliklarinin (goz temasi, jestler, kisisel alan)
farkinda olun

Yapilmamasi gerekenler:

Kiltiirel homojenlik varsayimi yapmayin (Orn. "Tiim Suriyeliler bu sekilde
kutlar...")

Zararli davraniglan ele almaktan kacinmak icin kulturu bir bahane olarak
kullanmayin

Katilimcilari sembolize etmeyin
(Orn. bir kisiden tekrar tekrar “kiltirin{ temsil etmesini” istemek)

GUc¢ dinamiklerini g6z ardi etmeyin Bazi gencler statu, travma veya dil
engelleri nedeniyle daha az konusabilirler

Q0|0 |0

Unutmayin: Kiltir statik degildir, genclerin kimlikleri akiskan ve kesisimlidir (onlar sadece
"gocmen" degil, ayni zamanda 6grenci, oyuncu, sanatgl, kardes vb. de olabilirler).
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1.4.4 Genclik Calisanlari icin Pratik Kontrol Listesi

Bir oturumu kolaylastirmadan 6nce:

Kalturel, dini veya cinsiyetle ilgili hususlari gozden gecirdim mi?

Materyaller kapsayici ve cok dilli mi?

Bireysel dusunme, grup calismasi ve Uretken ifade icin zaman ayirdim mi?

Catisma cikmasi durumunda bunu yapici bir sekilde ele almak icin bir
planim var mi?

Kolaylastirici olarak 6grenmeye hazir miyim?
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1.5 Gercek Hayattan Ornekler

Bu bolimde, gécmen genclerin entegrasyonuna yonelik farkli modelleri gosteren Belcika,
Avusturya ve Turkiye'den gercek dunya girisimleri sunulmaktadir. Bu ornekler, genclik
calisanlarinin kendi baglamlarinda Uzerinde distinmeleri ve potansiyel olarak uyarlamalari icin
somut uygulamalar sunmaktadir.

—
DASPA Goécmen Gencler icin Hazirlik Egitimi Belcika

Belcika

Baglam ve Yaklasim:

Bruksel'in DASPA (Dispositif d'Accueil et de Scolarisation des Primo-Arrivants) programi,
gocmen kokenli yeni gelen ortaokul 6grencilerine yogun hazirlik egitimi sunmaktadir. Bu hazirlik
siniflar genellikle alti ila on iki ay surer ve yeni gelen genclerin genel egitim sistemine gegislerini
desteklemek icin tasarlanmistir.

Program (¢ ana alana glcgli bir vurgu yapmaktadir: yogun Fransizca 6grenimi, duygusal ve
sosyal destek ve normal okula kademeli gecis. Programin amaci, 6grencileri akademik olarak
hazirlamakla kalmayip, yeni ortamlarina sosyal ve duygusal olarak uyum saglamalarina da
yardimci olmaktir.

Sonuclar ve Alinan Dersler:

DASPA'nin dikkat c¢eken gucli yonlerinden biri, kualtirel acidan duyarli pedagojisidir.
Ogretmenler, 6grencilerin ana dillerini ve kiltiirel gecmislerini 6§renme siirecine dahil etmek icin
aktif caba sarf ederler, bu da aidiyet ve saygi duygusunun gelismesine yardimci olur. Sinif ici
egitime ek olarak, program, 6drenciler arasinda sosyal baglar kurma ve gliven olusturma
firsatlan saglayan saha gezileri ve klltlrlerarasi atolye calismalan gibi ders disi etkinlikleri de
icerir.

Duygusal destek, programin ayrilmaz bir pargasidir. Birgok 6grencinin travma veya énemli yasam
degisiklikleri yasadigini kabul eden DASPA, psikososyal destegdi glinlik uygulamalarina dahil
eder. Ancak program, bazi surekli zorluklarla da karsi karsiyadir. Bunlar arasinda 6gretmenlerin
ogrencilerin cesitli ihtiyaclarini karsilamak icin yeterli hazirlik yapmalarini saglamak, akademik
seviyelerde yasa uygun yerlestirme yonetimi ve o6grencilerin genel okullara gegisinden sonra
destegdin surekliligini saglamak yer alir.

Genclik Calisanlan icin Onemi:

Gencglik calisanlan  icin DASPA, butunsel
entegrasyon stratejileri hakkinda degerli bilgiler
sunmaktadir. Program, dil egitiminin duygusal
destek ve akran katiimiyla birlestirilmesinin
gocmen gencler icin sonuclar onemli olcude
iyilestirdigini gostermektedir. Ayrica, 6gretmenler
ve genclik calisanlan icin surekli yansitma ve
mesleki gelisim, midahalenin genel kalitesini ve
etkisini artirmaktadir. ilk kabulden genel egitime
kadar acikca tanimlanmis bir yol, okul terk riskini
azaltir ve uzun vadeli katilimi artinir.
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Genclik Calisanlari icin Onemli Not:

Yeni gelen gencler icin sadece akademik destek degil, ayni zamanda duygusal ve sosyal destek
de saglayan "yumusak inis" programlan tasarlamak cok 6nemlidir. Boylesine kapsamli bir
yaklasim, uzun vadeli basari ve dayanikliligin temelini olusturur.

Tekrarlanabilirlik ipucu:

DASPA okul ortaminda faaliyet gosterse de, temel vyapisi yaygin egitim baglamlarina
uyarlanabilir. Genclik merkezleri ve STK'lar, yerel topluluklarin ihtiyaclarina gore uyarlanmis, dil
ogrenimini sosyal entegrasyon faaliyetleriyle birlestiren moduler programlar uygulayabilir.

Viyana Genclik Koleji (Jugendcollege)
Avusturya
|

Baglam ve Yaklasim:

Jugendcollege, Viyana'da yasayan 15 ila 21 yas arasi multeci ve gogcmen gencgler igin tasarlanmis
Ucretsiz bir editim ve oryantasyon programidir. Bu girisim, Almanca o6drenimi, yurttaslik
oryantasyonu, kiltirel egitim ve kariyer rehberligini bir araya getiren kapsaml bir mifredat
sunmaktadir. Programin temel amaci, genc gécmenlerin mesleki egitim yollarina veya ileri
egitime entegre olmalarina yardimci olmak ve ayni zamanda Avusturya'da glnlik yasamlarini
strdurmeleri icin ihtiyac duyduklari araclar saglamaktir.

Program, entegrasyona cok boyutlu bir yaklasim benimsemektedir. Akademik ve dil becerilerini
guclendirmekle kalmayip, kulturel farkindaligi ve aktif vatandasligi da tesvik etmektedir.
Katilimcilar, Avusturya egitim ve istihdam sistemleri hakkinda yapilandirilmis rehberlik almanin
yani sira, yeni ortamlarinda basarili olmak icin gerekli olan kisisel ve mesleki becerileri
gelistirmeleri konusunda da destek almaktadirlar.

Sonuclar ve Olcek:

Jugendcollege, 2016 yilinda baslatildigindan bu yana 1.270'den fazla gence destek saglamistir.
160'tan fazla katiimci, istihdam veya mesleki egitime basarii bir sekilde gecis yapmistir.
Programin guclu yonlerinden biri, katiimcilarin ev sahibi toplumu kesfederken gercek hayattaki
becerilerini gelistirmelerine yardimci olan geziler, etkilesimli atolyeler ve grup projeleri gibi
sosyal etkinlikleri entegre etmesidir.

Onemli olarak, Jugendcollege Viyana'nin daha genis belediye entegrasyon stratejisine entegre
edilmistir. Bu kurumsal destek, programin uzun vadeli surdirllebilirligini saglar ve diger
hizmetler ve kamu kurumlariyla koordinasyonu mumkun kilar.

30



veooe
Y

::::\:\ NEW HORIZONS

\
voo N
34t

Genclik Calisanlan icin Onemi:

Jugendcollege modeli, gocmen gencleri desteklemek isteyen genclik calisanlan icin onemli
dersler sunmaktadir. Batinsel yapisi (dil egitimi, yurttaslik egitimi ve sosyal katiimi bir araya
getiren) gliven, motivasyon ve katiimi tesvik etmede oldukca etkili oldugunu kanitlamistir. Yerel
yetkililer ve kamu hizmetleri ile kurulan ortakliklar da programin erisimini, gérinurligini ve
kaynaklara erisimini artirmaktadir.

Mentorluk ve kisisel gelisim koclugu, genclik calisanlarinin  kendi baglamlarinda
benimseyebilecekleri ek bilesenlerdir. Bu yaklasimlar, genclere isteklerine ve zorluklarina gore
uyarlanmis bireysel destek saglayarak, 6zguven ve 6zerklik kazanmalarina yardimci olur.

Genclik Calisanlan icin Onemli Notlar:

Dil egitimi, uygulamali yurttaslik egitimi ve given olusturma faaliyetlerinin bir arada sunulmasi,
goécmen genclerin yetiskinlige gecis strecini buylk olctide kolaylastirabilir. Kapsayici ve ilgi gekici
bir sekilde uygulandiginda, bu tir programlar genclerin entegrasyon slrecini kendi ellerine
almalarini saglar.

Tekrarlanabilirlik ipucu:

Kaynaklari siniri olan genclik merkezleri veya STK'lar bile Jugendcollege modelinin temel
unsurlarini uyarlayabilir. Yerel mentorlar, dil gonullileri ve belediye entegrasyon gorevlilerini
slirece dahil ederek, daha kuclk oOlgekli kuruluslar programin temel bilesenlerini cogaltabilir ve
topluluk dizeyinde anlamli bir etki yaratabilir

Suriye Gengleri icin Kulturlerarasi Toplumsal Konut
ve Okul Destegi
Turkiye

Baglam ve Yaklasim:
Turkiye su anda gecici koruma altinda bulunan 3,6 milyondan fazla Suriyeli dahil olmak Uzere
dinyadaki en buylk maulteci ntfusuna ev sahipligi yapmaktadir. Geng multecilerin karmasik
ihtiyaclarina yanit olarak, birkac yenilikci entegrasyon yaklasimi ortaya cikmistir. Bunlar arasinda,
yerel ve Suriyeli gencleri ortak konut dizenlemelerinde bir araya getiren kulturlerarasi toplumsal
yasam modelleri bulunmaktadir. Bu yasam alanlar, ortak sorumluluklar ve rutinler araciligiyla
glnluk kulturel alisverisi ve isbirligini tesvik etmek icin kasitli olarak tasarlanmistir.

Ayni zamanda, Turkiye Milli Egitim Bakanligi, Suriyeli 6grencilerin devlet okul sistemine gecisini
saglayan kademeli bir entegrasyon politikasi uygulamaktadir. Bu model, multeci genclere resmi
egitim imkani sunarken, sinif icinde sosyal katiimi desteklemeyi amaclamaktadir.

Sonuclar ve Gozlemler:

Toplumsal konut girisimleri, yasanmis deneyimler yoluyla karsilikli anlayisi ve kulturlerarasi
ogrenmeyi tesvik etmede etkili oldugunu kanitlamistir. GUnlik yasami (yemek pisirme, ders
calisma, problem cozme) paylasarak, yerel ve Suriyeli gencler kiltirel sinirlarin 6tesinde glven,
empati ve iletisim becerileri gelistirir.

31



:E;:\ NEW HORIZONS

B8
BS

N
oo Mgl
os

%

Ancak, egitim entegrasyonu alaninda zorluklar devam etmektedir. Bircok Suriyeli 6grendi,
akademik ilerlemelerini engelleyen 6nemli dil engelleriyle karsi karsiyadir. Ayrica, gecici koruma
altindaki yasal statlleri belirsizlik yaratmakta ve bu da uzun vadeli egitim planlamasini ve
istikrari bozabilmektedir. Sonuc olarak, toplum temelli psikososyal destek ve ek dil programlari,
resmi okul egitimini tamamlayici nitelikte kritik 6neme sahip hale gelmistir. Yerel ve gécmen
genclerin sosyal, Uretken veya egitim faaliyetlerine katiimi, benzer faydalar saglayabilir ve
karsilkli 6grenme ve destegdi tesvik edebilir.

Genclik Calisanlan icin Onemi:

Bu oOrnek, ortak konutlar veya genclerin yonettigi sosyal alanlar gibi gayri resmi 6grenme
ortamlarinin, kapsayicilik icin dederli platformlar olarak sahip oldugu guict vurgulamaktadir. Bu
ortamlar, genellikle resmi ortamlarin tek basina basaramayacagdi sekillerde, organik iliski kurma,
kimlik kesfi ve kulturlerarasi anlayisa olanak tanir.

Genclik calisanlari, multeci genclerin yasal netlik ve egitim haklarini savunmada da 6nemli bir rol
oynamaktadir, cinki bu tur cabalar okul devamulgini, basariy ve sosyal entegrasyonu dogrudan
etkilemektedir. Ayrica, karma programlar (yerel ve gocmen gencleri toplum merkezlerinde veya
ders disi projelerde bir araya getiren) sosyal bolinmeleri azaltmaya ve aidiyet duygusunu
gelistirmeye yardimci olabilir.

Genclik Calisanlan icin Onemli Notlar:

Gulnluak, gayri resmi kulturlerarasi etkilesim firsatlari yaratmak, genellikle yapilandiriltmis
mudahalelerden daha anlamli sonuclar verebilir. Glven, paylasilan deneyimler yoluyla insa edilir
ve kapsayicilik, bir program hedefi olmaktan ziyade yasanmis bir gerceklik haline gelir.

Tekrarlanabilirlik ipucu:

Toplumsal konutlarin mimkuin olmadigi durumlarda bile, genclik calisanlan “ev sahibi-akran”
sistemleri veya arkadaslik programlari olusturarak bu kavrami uygulayabilirler. Yerel ve gocmen
gencleri sosyal, Uretken veya egitim faaliyetlerinde eslestirmek, benzer faydalar saglayabilir ve
karsilkli 6grenme ve destegdi tesvik edebilir.
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Tiim Baglamlarda Onemli Noktalar

Belcika, Avusturya ve Turkiye'den alinan orneklerde, gocmen genclerin etkili entegrasyonu icin
gerekli olan birkag temel ilke ortaya cikmaktadir.

Lk olarak, biitiincil bir yaklasim hayati 6nem tasir. Dil edinimi, duygusal ve psikososyal destek ile
kalturel katiim icin pratik firsatlar basarili bir sekilde bir araya getiren programlar genellikle
daha etkili ve sdrduarulebilirdir. Entegrasyon, vyalnizca egditime veya vyasal katiimina
dayandirilamaz; genglerin ihtiyaclarinin ve kimliklerinin tim yelpazesini ele almalidir.

ikincisi, gayri resmi 6grenme alanlari olusturmanin énemi ne kadar vurgulanirsa vurgulansin
azdir. Toplumsal konutlar, genclerin onciligundeki spor etkinlikleri veya kulturlerarasi geziler
gibi ortamlar, glven olusturma ve sosyal baglar kurma konusunda essiz firsatlar sunar. Bu
deneyimler genellikle formal egitim veya yapilandirilmis programlarda 6grenilenleri tamamlar ve
pekistirir.

Uclinclisti, genclik calisanlar, 6gretmenler ve mentorlar icin profesyonel destek ve egitim,
program kalitesinde cok onemli bir faktordur. Kulturlerarasi yetkinlik, yansitict uygulama ve
sltirekli denetim, profesyonellerin farkli genc nufuslarin degisen ihtiyaclarina daha iyi yanit
vermelerini ve zorluklar empati ve beceriyle ele almalarni saglar.

Dordulncusu, daha genis belediye veya ulusal politika cerceveleri icine yerlestirilmis programlar
genellikle daha fazla istikrar, kaynak ve erisime sahiptir. Entegrasyon girisimleri devlet destekli
stratejilerle uyumlu oldugunda ve kurumsal destek aldiginda, daha gulcli koordinasyon, uzun
vadeli finansman ve olceklenebilirlikten yararlanir.

Son olarak, DASPA ve Jugendcollege gibi basarili modellerin 6lceklendirilmesi ve uyarlanmasi,
iyi tasarlanmis programlarin yerel dil, yasal ve kultirel ortama uyarlanmalar kosuluyla baska
baglamlarda da tekrarlanabilecegini gostermektedir. Bu uyarlanabilirlik, farkli tlkelerdeki genclik
calisanlarinin ve kurumlarinin, kanitlanmis uygulamalardan ilham alirken, bunlan kendi
topluluklarinin 6zel ihtiyaclarina gore uyarlayabilmelerini saglar
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Bolum |
Kulturlerarasi Etkilesim ve Sosyal Entegrasyona Giris
TEST

1.Kulturlerarasi diyalogun (ICD) temel amaci nedir?

A) Herkesin birbiriyle ayni fikirde olmasini saglamak

B) Kulturel farkliliklar arasinda daha derin bir anlayis ve isbirligini tesvik etmek
C) Bir kultard baska bir kultirle degistirmek

D) Hassas konular hakkinda konusmaktan kagcinmak

2.Bu uniteye gore, cokkulturlt ve kulturlerarasi yaklagimlar arasindaki temel fark
nedir?

A) Cokkulturltlik ortak hedeflere odaklanirken, kulturlerarasilik bir arada yasama
odaklanir

B) Cokkulturlaluk kalturel sinerjiyi tesvik eder, kulturlerarasihk kalturleri ayn tutar

C) Cokkultarlaluk bir arada yasamayi, kulturlerarasilik ise etkilesimi ve karsilikli 6grenmeyi
icerir

D) Aralarinda higbir fark yoktur

3.Asagidakilerden hangisi go¢cmen genclerin karsilastigi engeller arasinda yer
almamaktadir?

A) Yasal engeller

B) Dil ve egitim engelleri

C) Psikolojik engeller

D) Finansal yatirnnm engelleri

4.Gordon Allport'un Temas Hipotezine gore, 6nyargiyi azaltmak icin hangi kosul
gereklidir?

A) Gruplar arasi rekabet

B) Katihmcilar arasinda esit statu

C) Siki kurallara bagh sinirli etkilesim

D) Kulturel gruplarin izolasyonu

5.Genclik calisanlarinin kapsayici alanlar yaratmak icin kullanabilecekleri pratik bir
strateji nedir?

A) Sayagili iletisimi saglamak icin katihmcilarla grup anlasmalari gelistirmek

B) Sadece dil 6grenimi ve akademik becerilere odaklanmak

C) Ana referans noktasi olarak tek bir baskin kalturi kullanmak

D) Gorsel materyallerden veya cok dilli destekten kacginin

Cevap Anahtan
1)B 2)C 3)D 4) B 5 A
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KULTURLERARASI ORTAMLARDA YENILIKGI IFADE METODOLOJILERI

2.1 Neden Uretken ifade?

Uretken ifade, kiiltiirlerarasi entegrasyon icin giicli bir aractir.

Uretken siirec rahatlamayi tesvik eder, psikolojik iyilik halini artirir ve entegrasyonu destekler, bu
nedenle genellikle terapi araclari olarak da kullanilir.

Sanat ve Uretken ifadenin kullanimi 6grenmeyi tesvik edebilir, beynin farkli alanlarini uyarabilir
ve empatiyi artirabilir.

Sonuc olarak, Uretkenlik, gocmen kokenli genclerin uyum surecini desteklemek ve daha sorunsuz
bir entegrasyon sureci saglamak icin degerli bir arac olarak hizmet edebilir.

Toplumu gii¢clendirmek ve refahi artirmak icin doniistiiriicii bir giic olarak isbirligine dayali
sanat

Sanat ve Uretken ifade, karsilasmalar icin tarafsiz bir alan saglar ve bolict olabilecek gecmis
deneyimlere odaklanmak yerine isbirligini tesvik eder. Gengler birlikte calisarak gliven insa
edebilir, dil engellerini asan iletisim bicimleri araciigiyla iletisim kurabilir ve birbirleriyle baglant
kurmanin yeni yollarini gelistirebilirler.

Norobilim ve sanat yoluyla 6grenme

Norobilim ve 0grenme calismalar, beynin farkl bolgelerinin
uyarilmasi ile sanat arasinda gucli baglantilar oldugunu
gostermistir.

Hem resmi hem de gayri resmi 6grenme, beynin yapisini yeniden
sekillendirir ve arastirmalar, sanat yoluyla 6grenmenin ve Uretken
araclarin  kullaniminin  beyin plastisitesini glclendirdigini ve
6grenme potansiyelini artirdigini gostermistir.

Sanat, 6grenmenin sinirsel mekanizmalari lizerinde oldukca 6nemli
bir etkiye sahiptir. Bir yandan Uretken fikirler beyni uyarirken, diger
yandan Uretken faaliyetlerin yarattigi rahatlama hali 6grenmeyi
destekler ve beyni olumlu yonde etkiler, boylece bir dongu
olusturur. Daha az arastirilmis ancak ayni derecede 6nemli olan bir
diger konu, duygusal sureclerin sinir sistemi Uzerindeki etkisi ve
olumlu duygusal durumlarin Uretkenligi nasil sekillendirdigi,
Uretkenlik ve duygular arasinda dogrudan bir iliski kurdugudur.
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Ayna noéronlar da taklit yoluyla bilgi edinmeyi kolaylastirdiklari icin 6grenmede 6nemli bir rol
oynarlar. Sonuc olarak, sanatsal, muzikal, gorsel ve hareket temelli grup etkinlikleri 6grenmeyi
buyuk olgcude gelistirir.

Son olarak, sanat, Uretken slirec boyunca belirsizlik ve muglakliga karsi hosgorlyl tesvik eder.
Bu ozellik, azinliklarin ve genc gocmenlerin dahil edilmesi icin 6zellikle degerlidir: sanatsal
slirecler kati kaliplara dayanmadigindan, beyinler daha esnek hale gelir ve cesitlilige daha acik
olur.

Duygusal ve sosyal entegrasyon icin Gretken yontemler

Uretken yontemlerin kullanimi, sosyal entegrasyonu ve duygusal ifadeyi tesvik eder. Sozsiiz
dillerle oynamak, genclerin yeni kisilerarasi beceriler gelistirmelerine ve dayanisma iliskileri
kurmalarina yardimci olur.

Hangi tar Gretken yontemler kullanilabilir?
e Ogrenme, deneme ve diinya kurma araclari olarak goriintiiler.
e Gozleri kapaliyken duygularin bulusmasi olarak muzik.
e Resim, ortak bir gelecek hayal etmek ve yazmak icin bos bir tuval olarak.

Tum bu araclar, genclere yeni ortak hayaller yaratma ve duygulara hitap eden tarafsiz bir
zeminde birbirlerini anlama firsati sunar. Hayal glcunu harekete gecirir ve geleneksel kaliplarin
otesinde dustnmeyi tesvik eder.

Tim bu nedenlerden dolayi, Uretken yontemler kapsayiciigi tesvik etmek icin 6nemli bir
uygulama niteligindedir. Dil engelleri, niyetleri sanat yoluyla ifade etme becerisiyle asilabilir; bu
durumda anlayis, salt entelektuel streclerden ziyade gorsel, isitsel veya maddi surecler yoluyla
gergeklesir.

Kolektif kilttirel deneyimler ve katilima sanat, sosyal baglilik ve birlikte olma
duygusunun olusmasina yardimci olur.
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2.2 Metodolojiler

Entegrasyonu desteklemek icin kullanilabilecek cesitli metodolojiler vardir.

Dijital hikaye anlatimi

Dijital hikaye anlatimi, anlatim yoluyla 6grenmenin bir yoludur. GuUnimiz genglerinin
deneyimledigi dunya agirlikli olarak dijitaldir ve dolayisiyla hikaye anlatimi da dijital hale
gelmistir. Ana amaci, disutincenin gorsel cevirisinin yeni bicimlerini yaratmak icin sanatsal anlatim
ifadesini dijital medya ile entegre etmektir.

Bu metodoloji, hikayeleri anlatmak icin hayal guclinin ve uretken cozimlerin kullanimini
guclendirir. Anlatilarin yaratilmasi ve yeni hikaye anlatma yontemlerinin tasarlanmasiyla gengler,
kolektif disiinme anlari yasayabilir, baskalarina hizmet etmek icin kisisel koken hikayelerini
paylasabilir ve yararlanabilecekleri kolektif bir deneyim havuzu olusturabilirler.

Self-Management Self-Awareness
Managing emotions Recognizing one’s emotions and
and behaviors to achieve values as well as one’s strengths
one’s goals and challenges

Social &
Sodial Emotional Responsible

Awareness . Decision-
Showing Making
understanding I'ea rn I n g

and empathy
for others

Dijital hikaye anlatimi, genclerin kimliklerini, anlatilmamis hikayelerini ve hayallerini paylasmak
icin videolar, podcast'ler ve diger dijital icerikler olusturmalarini saglar. Boylelikle, olumlu bir 6z
temsilin yani sira dijital okuryazarligi da gelistirir.
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Araclar

e Kayiticin akilli telefonlar veya kameralar

Podcast icin ses kaydediciler veya mobil uygulamalar

Temel dliizenleme yaziimi (or. iMovie, Audacity, Canva, CapCut)

Paylasim icin internet platformlar (YouTube, Instagram, podcast'ler, bloglar)

Uretken materyaller: storyboardlar, senaryolar, planlama icin cizim kagitlari

Gencler icin Sonuclar

o Gelismis dijital okuryazarlik: icerik kaydetme, dizenleme ve yayinlama konusunda pratik
beceriler.

¢ Anlatim ve iletisim becerileri: anlaml hikayeler olusturma ve paylasma becerisi.

¢ Giclendirme ve kendini ifade etme: olumlu bir sekilde kendini temsil etme ve kimligini
onaylama.

¢ Kolektif diisinme ve igbirligi: hikayeleri birlikte yaratmak, takim calismasini ve dayanismayi
tesvik eder.

o Kiiltiirlerarasi diyalog: hikayeler, kiltlirler ve deneyimler arasinda kopri gorevi gordr.

¢ Glven olusturma: Kisisel anlatilari sunmak 6zglven ve gortnirligi artirr.

Ezilenlerin Tiyatrosu

Ezilenlerin Tiyatrosu, totalitarizme direnmek icin, eserlerinin merkezine ezilmeyi yerlestiren
gucll bir siyasi boyutla yaratildi.

Kim?
Bu tiyatro, baskiya karsi miucadele etmek icin geleneksel tiyatro rollerinin altlst edilmesini ve
engellerin yikilmasini 6neren Augusto Boal tarafindan gelistirildi.

Yontem
Bu yaklasim, katiimcilarin yeni cozimler ve direnc stratejileri denedikleri, katilimci demokrasi
bicimini uyguladiklar etkilesimli bir tiyatro bicimi sunar.

Faydalan

1. Marjinallestirilmis bakis acilarina ses vermek

2. Gug iliskileri ve baski dinamikleri konusunda farkindalik yaratmak
3. Marjinallestirilmis grubun ihtiyaclarini belirlemek

4. Kirllganlik noktalarini ele alarak katilimcilari gliclendirmek

Genclik Calisanlarinin Rolu

Genclik calisanlarn, genellikle bir tir baski yasamis bireyleri veya gruplari, micadelelerini analiz
etmelerine, sorunlastirmalarina ve Uretken c¢ozimler bulmalarina yardimc olan faaliyetler
yoluyla yonlendirir.
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Amaclar sunlardir:
e Tum katiimcilarin erisebilecegi acik ve katiimci bir alan yaratmak.
o Katilimcilarin beden dili ve tiyatro yoluyla acilarini sozlu olarak ifade etmelerine ve disa
vurmalarina destek olmak.

o Kolektif Gretkenlik yoluyla dontsumu ve glclenmeyi kolaylastirmak.

Isbirligine dayali duvar resimleri ve katiimci sanatlar

isbirligine dayali duvar resimleri, katiimcilara izlerini
birakma ve bir yere ait olma hissi yasama firsati sunar.
Ortak calisma yoluyla katiimcilar, kultirel cesitliligi
vurgulayan ve baglan glclendiren tek bir sanat eserinde
temsil edildiklerini hissettiren, birligi vurgulayan ve
guclendiren ortak bir projeye katilabilirler.

Herkesin erisebilecegi sanatin keyfi, farkllklarin
engellerini ortadan kaldirirken, topluluk duygusunu da
guclendirir.

Ortak bir sanat projesinde calismak, iliskileri
glclendirmeyi ve bir toplulugun sakinlerini ortak bir
hedefi benimsemek Uzere bir araya getirmenin hayati bir
yolunu sunar.

PhotoVoice ve gorsel anlatilar

Photovoice, fotografcilik yoluyla bakis acilarini paylasmaya yonelik katiimci bir yontemdir.
Hikaye anlatimi kavramini temel alir, ancak bunu gorsel bir sekilde yapar.

Marjinal gruplardan gelen genglere, kahraman olma ve kendi bakis acilarini disa vurma firsat
sunar.

Kim?
1990'larda Caroline Wang ve Mary Ann Burris tarafindan gelistirilen Photovoice, ezilenlerin
pedagojisi cercevesine dayanmaktadir.

Genglik calisani ne yapmalidir?
o Katiimcilara bir kamera verin ve kendi diinyalarini cekmelerini saglayin, ardindan hikayelerini
tartismak ve paylasmak icin bir alan yaratin.
e Nasil? Kiglk gruplar halinde, her katiimcl fotografini paylasir ve neden 6nemli oldugunu
aciklar.
o Kolaylastiricilar diyalogu tesvik eder: Bu bize ne anlatiyor? Hikayenizle nasil bir baglantis
var?

e Calismalar sergilemek icin bir final sergisi veya dijital galeri dtzenleyin.
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Geng gocmenlerle Photovoice'u kullanmak neden bu kadar 6nemli?
¢ Dil engellerinin 6tesinde duygulari ve vizyonlari ifade etme firsati sunar.
¢ Gencler kendilerini 6zglrce ifade edebilirler.
e Sergiler sayesinde, basrol oyunculari haline gelebilir ve yerel topluluklarla yatay bir sekilde
iletisim kurabilirler.

e Travmayi sanata donUstlrerek ortak bir gelecek vizyonu yaratmayi saglayan bir yontemdir.

2.3 Kapsayic Sanatsal Etkinlikler Tasarlamak

Tasarim asamasi, siirecin en kritik adimlarindan biridir. Genclik calisanlarinin bu asamada bir
dizi onemli eylemi hayata gecirmeleri beklenmektedir:

1. Giliven insa etmek ve glivenli bir ortam
olusturmak: Katilimcilarin  kendilerini  rahat BUILD TRUST &

hissedebilmeleri buylk 6nem tasir. Bunun icin SAFE ENVIRONMENT

“buz kiric etkinlikler” wve “birbirini tanima”
aktiviteleri kullanilmalidir. E! 0 &

Icebreakers Welcoming Comfort first
space

2. Kusaklararasi ve kulturlerarasi unsurlar da

+« Value group

dahil olmak lizere grup dinamiklerine dikkat v dynamics
etmek: Farklilklarn her zaman bir deger olarak Tl Respact
gormek ve bunlari slirece yansitmak gerekir. intergenerai-

q tional &

intercultural

3. Travma duyarli bir yaklasim benimsemek: differences
Genclerin karsilasabilecegi hassasiyetleri g6z =« Trauma-sensitive
6nunde bulundurmak, onlara destek saglamak approach

ve kirilganuklarini kabul etmek bu asamanin
temel unsurlarindandir.

Grup olusturma ve guiven olusturma
Genclik calisanlarinin ilk gorevi, heterojen ve dengeli gruplar olusturmaktir. Grup icinde rahat
hissetmek, kendini 6zglrce ifade edebilmenin ve duygularini disa vurabilenin temelidir.
Bu nedenle, kolaylastirici gruplan olustururken adaleti saglamak icin cok dikkatli olmal, yas,
kultar ve din acisindan karisik gruplar olusturmali ve glvenli bir ortam yaratmaya calismalidir.
Giivenli Bir Ortam Olusturmak:
Katiimcilar arasinda gliven olusturmak onemlidir; bu nedenle, faaliyetlere su sekilde baslamak
gerekir:

e Buz kircilar

e Uretken gérevler

o Birlikte cozulecek problem ¢c6zme zorluklari

¢ Daire paylasimi

e isbirligine dayali oyunlar
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Kusaklar arasi ve kulturler arasi dinamikler

Kultdrin nesiller arasi iliskileri sekillendirmedeki rolu, dikkatli bir sekilde dustnulmesi gereken
temel bir boyuttur. Tarihteki etkisini, giincel dinamiklerini ve gelecekteki olasiliklarini inceleyerek,
kaltirel cesitliligin  nesiller arasindaki baglarn nasil etkiledigini, zenginlestirdigini ve
glgclendirdigini daha iyi anlayabiliriz.

Nesiller Arasi iliskileri Gliclendirme Stratejileri
¢ Nesiller arasinda acik ve samimi bir diyalog kurulmasini tesvik edin.
e Karsilikli saygi ortaminda bilgi ve yasam deneyimlerinin paylasimini tesvik edin.

¢ Nesiller arasi baglar guglendirmek icin aile ve kultirel gelenekleri koruyun ve kutlayin.

Travmaya duyarli kolaylastirma ipuclar
1.insan Odakl Yaklasim
2.Acik ve tutarli iletisim
3.Katilimcilar guclendirmek

4. Travmayl 6nemsemek ve ifade etmesine izin vermek

Genglik calisani, insan iliskilerini ve insan onurunu 6ncelikli tutmalidir.

Kolaylastiricilar olarak, bu rolin travmayi iyilestirmek veya terapi saglamak olmadigini
unutmamak onemlidir. Aksine, sorumluluk, katiimcilarin kendilerini glivende ve desteklenmis
hissettikleri 6grenme ortamlarn yaratmaktir. Sinir sistemi rahatlayabildiginde, bireyler daha fazla
katiimda bulunabilir, badlanti kurabilir ve kendi dogal blyime ve iyilesme kapasitelerini
harekete gecirebilirler.

Travmanin sosyal ve kiltirel baglamlara gore farkli sekillerde ortaya ciktigi géz onine
alindiginda, kultirel gegmisin, kimligin ve yasanmis deneyimlerin bireylerin travmaya nasil tepki
verdiklerini sekillendirdigini kabul etmek cok onemlidir. Kolaylastiricilar, cesitli bakis acilarini,
degerleri ve inanclan saygl duyan ortamlar yaratarak, yontemlerini ve materyallerini ilgili ve
erisilebilir kalacak sekilde wuyarlayarak, kapsayict ve kuiltirel acidan duyarli alanlar
olusturabilirler. Bu, kisisel onyargilari tanimak ve bunlara karsi ¢cikmak icin strekli 6z yansima ve
egitim gerektirir. Ayrica, kaltirel ntanslan daha iyi anlamak ve bunlan program tasarimi ve
uygulamasina dahil etmek icin topluluk Gyeleri ve kuruluslarla anlaml iliskiler kurmak da
gereklidir.

2.4 Basari Oykiileri

Yillar boyunca, Uretken ifade girisimleri, kapsayiciigi tesvik etme potansiyellerini vurgulayan
sayisiz basar oykusu ortaya cikarmistir. Tiyatro gosterileri, ortak duvar resimleri, artan 6zgUven
ve katilimcilarin yeni beceriler gelistirmelerine yardimci olan anlar yasamak ve paylasmak. Bu
anlarin ardindan daha guclid bir topluluk duygusu bildirdiler. Bu deneyimler, sanatsal
mudahalelerin bireysel gelisimin 6tesine gecerek diyalog, anlayis ve sosyal degisim icin kolektif
alanlar yaratabilecegini gostermektedir. Yararli kategoriler icin kapsayicilik araci olarak Uretken
ifadenin kullaniminin artmasi, bu deneyimlerin glclendirilmesinin 6nemini vurgulamaktadir.
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Gecmisteki sanatsal mudahalelerden alinan referanslar

Katimcilarin sesleri, Uretken uygulamalarin etkisinin guclu bir kanitidir. Tanikliklar genellikle
sanatsal ifadeye katilmanin dil, kaltir veya nesil farkllklar gibi engelleri asmalarina nasil
yardimci oldugunu anlatir. Bircogu, dinlendiklerini ve temsil edildiklerini hissetmenin dederini
vurgular ve guvenli ve katiimc ortamin, kisisel hikayelerini paylasmalarina ve daha once
imkansiz oldugunu dusundukleri baglantilar kurmalarina olanak tanidigini belirtir.

Atolyeler, katibmailar icin harika ve keyifli bir deneyimdir. Duslince ve duygular paylasmak,
gercek sohbetler yapmak, kendilerini ve birbirlerini daha iyi tanimak icin eglenceli, Uretken ve
sanatla dolu bir yol sunar.

Tum katiimailar, kolaylastincilar ve gencler, bu deneyimleri, travma deneyimleri baglaminda
siklikla bastinlan duygusal ifadenin sanatla nasil ortaya cikarilabilecegini hatirlatan bir deneyim
olarak tanimladilar.

Kendilerinin farkli yonlerini yansitan sanat eserleri yaratmaktan gercekten keyif aliyorlar. Renkler,
fotograflar ve duslincelerini paylasmak, genclerin kelimelerle ifade edemedikleri duygular ve
fikirleri ifade etmelerini saglad.

Oncesi ve sonrasi anlik gorintiiler

Bu anlardan onceki ve sonraki durumlarin karsilastirilmasi, katiimcilarin zihninde onemli
donusumler oldugunu ortaya koydu. Etkinliklerden once, katiimcilar genellikle kendilerini yalniz
hissettiklerini veya aidiyet duygusundan yoksun olduklarini belirttiler; bu durum, onlarin
savunmasiz ve zorlu gecmislerinden de kaynaklaniyordu. Etkinliklerden sonra ise, daha fazla
6zglven, aciklik ve akranlariyla daha glcli bir bag kurduklarini ifade ettiler. Uretken ifade
etkinliklerini glinltk rutinlerine entegre etmek, glinlilk yasamda zihinsel saglik ve zindeligi biyuk
olcude etkileyerek daha iyi iliskiler kurmaya yardimci olabilir.

Bu ornekler, sanatsal yontemlerin sadece bireysel gliclenmeyi tesvik etmekle kalmayip, ayni
zamanda kapsayici ve direncli topluluklara da katkida bulundugunu vurgulamaktadir.
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Bolum Il
Kultirlerarasi Ortamlarda Yenilikci ifade Metodolojileri
TEST

1. Uretken ifade, gocmen kokenli gencler icin neden degerli bir arag olarak kabul
edilir?

A) Geleneksel egitim yontemlerinin yerini alir

B) Entegrasyonu destekler, refahi artinr ve empatiyi tesvik eder

C) Yeni dilleri hizl bir sekilde 6grenmelerine yardimci olur

D) Duygusal baglanmayi onler

2. Norobilime gore, sanat 6grenmeyi nasil etkiler?

A) Beyin plastisitesini azaltir

B) Sinirsel mekanizmalar Gzerinde onemli bir etkisi yoktur

C) Beyin plastisitesini guclendirir ve uretkenlik ile duygular arasinda bir dongu olusturur
D) Sadece gevsemeyi destekler, 6grenmeyi desteklemez

3. Ezilenlerin Tiyatrosu'nun ana hedefi nedir?

A) Geleneksel oyunlarla izleyicileri eglendirmek

B) Katiimci demokrasiyi tesvik etmek ve baskiya karsi cozumler aramak
C) Profesyonel oyuncular yetistirmek

D) Sosyal konularda tartismalardan kaginmak icin

4. Photovoice metodolojisinin temel amaci nedir?

A) Gencler arasinda sanatsal yarismalari tesvik etmek

B) Hikaye anlatimini dijital medya ile degistirmek

C) Geng gocmenlere terapi seanslari saglamak

D) Fotografcilik yoluyla bakis acilarini ve deneyimleri paylasmak

5. Kapsayici faaliyetlerde nesiller arasi iliskiler neden onemlidir?

A) Farkli yas gruplari arasinda acik diyalog ve bilgi alisverisini tesvik ederler
B) Kulturel cesitlilik ihtiyacini azaltirlar

C) Geleneklerin rolinu ortadan kaldinirlar

D) Sadece bireysel 6grenmeye odaklanirlar

Cevap Anahtan
1)B  2)C 3)B 4D 5A
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KULTURLERARASI ETKILESIMI KOLAYLASTIRAN DIJTAL ARAGLAR

3.1 Genclik Calismalarinda Dijital Ortam

Genclik calismasi alani dijital teknolojilerin yayginlasmasi ile birlikte kokli bicimde yeniden
sekillenmistir. Cevrimici ortam artik cevresel / yan bir boyut degil; genclerin yasadigi, 6grendidi,
iletisim kurdugu ve kimlik insa ettigi merkezi bir alandir. Bu durum genclik calisanlari icin hem
firsatlar hem de zorluklar dogurmaktadir. Bir taraftan dijital platformlar katiimi, sinir Gtesi
etkilesimi ve 6grenme kaynaklarina erisimi kolaylastirmaktadir. Diger taraftan dijital esitsizlikler,
gozetim kapitalizmi ve cevrim ici zararlar yeni kirilganlik alanlari olusturmaktadir. Bu teknoloji
ikiligini yonetebilmek ise elestirel farkindalik, pratik dijital beceri seti ve glclu bir etik cerceve
gerektirir.

Genclik calismasinda dijital donlisim, toplumdaki daha genis donltsimler ile dogrudan
baglantilidir. Livingstone’a (2014) goére gencg insanlarin yasamlarn giderek dijital teknolojiler
araciligiyla aracilanmakta ve bu durum sosyal iliskileri, politik katiimi ve 6grenme firsatlarini
etkilemektedir. Kulturlerarasi diyalogu guclendirmeyi hedefleyen genclik calisanlar icin bu dijital
aracilanma; perspektiflerin paylasilmasina, bilgiyi birlikte UGretmeye ve baskin anlatilarin
sorgulanmasina yonelik yeni kanallar olusturmaktadir. Ancak dijital katilim kendiliginden
kapsayicl degildir. Yapisal esitsizlikler cogu zaman dijital ortamlarda yeniden Uretilmekte ve
Selwyn’in (2010) “dijital alt sinif” olarak tanimladigi duruma yol agcmaktadir.
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Dijital kapsayicilik: Erisim ve engeller

Dijital kapsayicilik, tim bireylerin ve topluluklarin, 6zellikle de en dezavantajli olanlarin bilgi ve
iletisim teknolojilerine (BIT) erisebilme ve bunlari etkili bir sekilde kullanabilme yetenegini ifade
eder. Genclik calismalarinda bu, genclerin sadece cihazlara ve internet erisimine sahip olmalarini
degil, bunlarn anlamUl bir sekilde kullanmak icin gerekli becerilere, 6zglivene ve destede de sahip
olmalarini saglamak anlamina gelir. Baglantilarin giderek artmasina ragmen, dijital ucurum
Avrupa'da 6nemli bir sorun olmaya devam etmektedir. Avrupa Komisyonu (2020), bilgisayar ve
internet baglantisina erisimin olmamasi olarak tanimlanan dijital yoksunlugun, AB genelinde 5-
16 yas arasi cocuklarin yaklasik %5,4'UnU etkiledigini ve bu oranin gocmenler ve kirsal kesimde
yasayan gencler arasinda daha yliksek oldugunu bildirmektedir.

Bu esitsizlikler sadece teknik nitelikte degildir; daha genis kapsaml sosyal esitsizlik modellerini
yansitmaktadir. DUsuk gelirli ailelerden gelen gencler, multeci ve gocmen topluluklarn ile uzak
veya marjinal bolgelerde yasayan gencler, dijital katilimlarini sinirlayan bir dizi dezavantajla karsi
karsiya kalmaktadir. Bu nedenle, genclik calisanlari bu engelleri azaltmak icin kapsayici stratejiler
benimsemelidir. Bunlar arasinda yerel yonetimler veya STK'larla ortakliklar kurarak cihaz
dagitimi, toplum merkezlerinde glvenli dijital merkezler olusturma veya dijital beceriler
konusunda akranlar arasi egitim oturumlar dizenleme sayilabilir. Ayrica, cok dilli icerik, gorsel
araylzler ve disik bant genisligi alternatifleri sunmak gibi kapsayici tasarim ilkelerini kullanmak,
dijital araclari farkli gruplar icin daha erisilebilir hale getirebilir.

Dijital katiimin bir diger onemli yonu, dijital okuryazarlik eksikliklerinin giderilmesidir. Cevrimici
platformlarda gezinme, bilgileri dederlendirme ve kendini dijital olarak ifade etme becerisi,
gencler arasinda esit olmayan bir sekilde dadilmistir. OECD'nin Uluslararasi Ogrenci
Degerlendirme Programi'na (PISA) gore, farkli sosyoekonomik gecmislere sahip 6grenciler
arasinda dijital okuryazarlik konusunda onemli eksiklikler devam etmektedir (OECD, 2021).
Genclik calisanlari, Uretken, glclendirici ve kulturel agidan duyarli 6grenme etkinlikleri yoluyla bu
becerilerin gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Ornegin, kiltiirlerarasi dijital hikaye
anlatimi projeleri, genclerin dijital yetkinliklerini gelistirmelerine yardimci olmakla kalmaz, ayni
zamanda kimliklerini pekistirmelerine ve kendi sartlarina gore hikayelerini paylasmalarina da
yardimci olabilir.
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Cevrimici glivenli alanlar: Veri etigi ve gizlilik

Anlamli kulturlerarasi diyalogu tesvik etmek icin guvenli dijital alanlar yaratmak cok dnemlidir.
Dijital genclik calismalari, veri etigi, gizlilik ve dijital haklar ilkeleriyle desteklenmelidir.
Etkilesimlerin giderek daha fazla cevrimici ortama kaymasiyla birlikte, gozetim, veri ihlalleri ve
hedefli manipulasyona maruz kalma riskleri de artmaktadir. Gencler, gelisim asamalari, sosyal
medya kullanimi ve veri toplamanin sonuclar konusunda farkindalik eksikligi nedeniyle 6zellikle
savunmasizdir.

Genclik calisanlari, kullandiklan platformlarin Genel Veri Koruma Yoénetmeligi'ne (GDPR) uygun
olmasini ve etik standartlara uymasini saglamalidir. Bu, kisisel verileri toplamadan veya
paylasmadan once bilgilendirilmis onam alinmasini, seffaf gizlilik politikalarina sahip guvenli
platformlarin kullanilmasini ve genclerin dijital haklan konusunda egitilmesini icerir. Cevrimigi
guvenlikle ilgili tartismalar, korku temelli mesajlara indirgenmemeli, genclerin neyi, kiminle ve
hangi amacla paylastiklari konusunda bilingli secimler yapmalarini saglamalidir (boyd, 2014).

Dijital alanlarin duygusal ve psikolojik glvenligi de ayni derecede onemlidir. Kiltirlerarasi
diyalog guven, aciklik ve hassasiyet gerektirir. Cevrimici ortamlar bu kosullari hem destekleyebilir
hem de zayiflatabilir. Genclik calisanlan, katiimcilarla birlikte saygili etkilesim, catisma yonetimi
ve ayrimcilik veya tacizle mucadele stratejileri icin normlan belirleyen topluluk anlasmalari
gelistirmelidir. Nefret soylemi, trolleme veya dislayici davranislari onlemek icin moderasyon
araclan proaktif olarak kullanilmalidir. Padlet ve Miro gibi araclar, kolaylastiricilarin gorianurlik
ve yorum izinlerini kontrol etmelerine olanak tanir ve bu, grup dinamiklerini yonetmede 6nemli
olabilir.

Bir baska etik zorluk ise bircok dijital platformun algoritmik yapisinda yatmaktadir. Oneri
sistemleri genellikle mevcut tercihleri ve onyargilar pekistirerek, sozde "filtre balonlan" veya
"vanki odalar" yaratir. Bu, farkli bakis acilarina maruz kalmaya dayanan kulturlerarasi diyalog icin
ozellikle sorunlu olabilir. Genclik calisanlari, genclerin algoritmalarin dijital deneyimlerini nasil
sekillendirdigine dair elestirel bir farkindalik gelistirmelerine yardimci olmali ve onlan farkl
kulturel bakis acilarini arastirmaya ve bunlarla ilgilenmeye tesvik etmelidir. Bu, rehberli yansitma,
medya okuryazarligi atolyeleri veya farkli kaynaklardan gelen dijital icerigin karsilastirmali analizi
yoluyla yapilabilir.

Ozetle, genclik calismalarindaki dijital ortam, olanaklarla zengin olmakla birlikte karmasiklikla da
doludur. Bu alanda kulturlerarasi diyalogu tesvik etmek, kasitli tasarim, elestirel okuryazarlik ve
kapsayicilik ve adalete bagllik gerektirir. Gencglik calisanlan, yetkinliklerini slrekli olarak
guncellemelidir ve gulvenli, erisilebilir ve guglendirici dijital ortamlar olusturmak icin genclerle
isbirligi yapmalidir.
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Politika Baglamt:

Bu yaklasim, dijital katiim, katiim ve inovasyonu vurgulayan Dijital Egitim Eylem Plani (2021-
2027) ve AB Gengclik Stratejisi (2020-2027) gibi daha genis AB stratejileriyle uyumludur. Ayrica,
AB Entegrasyon ve Kapsayicilik Eylem Plani (2021-2027) ve iltica, Go¢ ve Entegrasyon Fonu
(AMIF) icinde belirtilen entegrasyon hedeflerini de desteklemektedir. Bu bolimi kullanan genclik
calisanlar, proje tasarimlarinda ve raporlamalarinda bu cergevelere atifta bulunarak politikalarin
alaka duzeyini glclendirebilirler.

3.2 Araclara Genel Bakis

Genclik calismasi gibi dinamik bir alanda dijital araclar, sadece yardimci araclar olmaktan ote,
Uretkenligi, katimi ve kiltirlerarasi 6grenmeyi mimkin kilan araglardir. Bu bolum, kulttrlerarasi
genclik calismasinda yaygin olarak kullanilan dijital araglar derinlemesine incelemektedir. Her
arag, erisilebilirligi, egitimsel dederi ve kdiltlrlerarasi diyalog ve ifadeyle ilgisi nedeniyle
secilmistir. Kategoriler, tipik genclik calismasi islevlerini yansitmaktadir: iletisim ve isbirligi,
yaratma ve ifade, etkilesimli 6grenme ve kisisel yansima.

iletisim ve isbirligi Araclari

Miro, uzaktan gercek zamanl isbirligi ve fikir paylasimini destekleyen bir dijital beyaz tahta
platformudur. Gorsel tuval, kaltirel kimlikleri haritalandirmak, grup projeleri icin beyin firtinasi
yapmak veya empati gelistirme etkinlikleri dizenlemek icin ozellikle etkilidir. Genclik calisanlari,
"Kiltarel Buzdadi" haritasi veya gelenek ve dederlerin paylasilan “Zihin Haritasi” gibi
kGltarlerarasi temalarn yansitan ozellestirilmis sablonlar olusturabilir ve genc katiimcilan
eszamansiz olarak veya canli oturumlar sirasinda katkida bulunmaya davet edebilir. Miro'nun
gorsel ve katiimci yapisi, dil engellerinin asilmasina yardimcl olur ve cok modlu katilimi
destekler.

o Innovation, redefined

Meet the Innovation Workspace, the Al-powered collaboration platform that helps your team build the right

thing faster.

Padlet, kullanicilarin metin, resim, baglanti, ses veya video paylasabilecegi sanal bir duvar islevi
gorur. Genclik ortamlarinda yanitlan toplamak, eszamansiz tartismalar duzenlemek ve
katiimailarin calismalarini sergilemek icin siklikla kullanilir. Ornegin, goc hikayeleri (izerine bir
oturumda, gencler kisisel anlatilari veya kuilturel eserleri paylasarak, yasanmis deneyimlerin
dijital bir muzesini olusturabilirler. Padlet ayrica cok dilli kullanimi destekler ve saygili etkilesimi
saglamak icin moderasyon yapilabilir.
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Storyboard

Scene 1: The Living Room : Scene 2: Infreducing the Girl : Scene 3: The Gome : Scene 5: The Dream Begins

» Viwal: Close-up thats of the gome on
TV - players making rpressive shofs
Pecrwork, ond iIntense moments The neighborhood court, She storts

rac te e wk Entr e

Google'in Jamboard uygulamasi, Miro'dan daha basit ve sinirli bir aractir, ancak kullanim kolaylig
sayesinde yeni baslayanlar veya hizli fikir Gretme gorevleri icin uygundur. Kullanicilarin
paylasilan bir tahtaya yapiskan notlar, resimler ve cizimler eklemesine olanak tanir, bu da onu "O
Ulkenin Adini Séyle" gibi kiiltiirel bilgi yarismalari veya grup yansitma turlari gibi etkinlikler icin
kullanisli hale getirir.

Yaratma ve ifade Araclari

Canva, tasarimci olmayanlarin gorsel olarak cekici icerik olusturma seklini kokten degistirdi.
Binlerce sablon ve siirtkle ve birak islevselligi ile genclerin posterler, infografikler, kisisel zaman
cizelgeleri veya kampanya gorselleri araciigiyla kimliklerini ve kuiltirel gecmislerini ifade
etmelerini saglar. Canva'nin erisilebilirligi (100'den fazla dilde mevcuttur) ve isbirligi 6zellikleri,
onu grup ciktilari tasarlamak veya kuilturel dergileri birlikte olusturmak icin genclik
kolaylastiricilari arasinda favori haline getirir.

What will you design today?

=

Vbl i (B Templates

InShot, genc¢ kullanicilarin  klipleri derlemelerine, muzik, gecisler, altyazilar ve efektler
eklemelerine olanak taniyan bir mobil video dizenleme uygulamasidir. Genglik degisimlerini
belgelemek, kultirel tanikliklarn paylasmak veya hosgorl, cesitlilik veya kimlik gibi konularda
tematik kisa filmler olusturmak igin ozellikle etkilidir. Uygulamanin sezgisel arayuzu, teknik
deneyimi minimum dizeyde olan kullanicilar icin erisilebilir olmasini saglar ve akilli telefon odakli
yapisl, dijital dinyaya asina olan genclerin aliskanliklarina dogal bir sekilde uyar.

genclerin aliskanliklarina dogal bir sekilde uyum saglar.
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ByteDance tarafindan gelistirilen CapCut, InShot'tan biraz daha gelismis dizenleme o6zellikleri
sunar ve TikTok veya Instagram gibi platformlar icin kisa video icerikleri Gretmeye cok uygundur.
Genclik calisanlar, katiimcilara kampanya videolari veya kulturlerarasi roportajlar olusturmalari
icin rehberlik edebilir ve muzik, metin ve gecisleri Uretken sekillerde entegre edebilirler. CapCut
ayrica, isitme engelli veya isitme gucligli ceken izleyiciler icin erisilebilirligi artiran otomatik
altyazi 6zelligini de destekler.

Etkilesimli Ogrenme Araclari

Kahoot! kullanicilarin  coktan secmeli sorular, resimler ve videolar iceren testler
olusturabilecekleri oyun tabanli bir 6grenme platformudur. Kiltlrlerarasi genclik calismalarinda
Kahoot, dlinya kultarleri, diller ve insan haklar cerceveleri hakkindaki bilgileri test etmek veya
uluslararasi gruplarda eglenceli bir rekabet ortami yaratmak icin kullanilabilir. Platform bircok dili
destekler ve herhangi bir cihazdan erisilebilir, bu da onu hibrit ve ulusotesi genclik calismalari icin
uygun hale getirir..

Mentimeter, canli anketler, kelime bulutlar, a1 3 Bt L ’3’ L d«, u,_b, V;A"'EL ,f’ ii«_i(;,i;
ack uclu sorular ve siralama etkinlikleri g’x, i; u;’j: V&,ﬁ,rﬁl‘/iv;x e b k-u’ ﬁ'?
araciidiyla etkilesimli sunumlan kolaylastirir. Pt ,,_;;Lbf l}ri’ifﬁ""
Anonim geri bildirim toplamak, hassas konular A’ﬁ‘:,f; ”&" il
(6rnegin, ayrimcillik veya ayricalik) Uzerine f .‘,Li’ é,f-ﬁyi/n
.. . . i L i =
duslinmeyi tesvik etmek ve grup duygularini § ih,b o i D
gorsellestirmek icin idealdir. Ornegdin, gencler A‘i}/'ﬁ'ﬁﬁ*’-- . i’%i;é’ wa:
"Ev sizin icin ne ifade ediyor?" gibi sorulara . ﬁ}j, wfi«ﬁfi,m/& | bb%wﬁ%;j'iy i’ﬁL
yanit verebilir ve toplu olarak verdikleri LN O N SN 2 S V[JL LA R g
. N N PR 71 ) [,Vu/»ﬁ"f"y/!r“ir LL.,

yanitlarin ortak bir anlam bulutu olusturdugunu RN = iﬁﬁ'ﬁ, by e sy L
gorebilirler. ) el g A § e e

Quizizz, o6grencilerin etkinlikleri eszamansiz olarak tamamlamalarina olanak taniyan ek bir
avantaja sahip, baska bir quiz tabanli 6grenme platformudur. Kisisellestirilmis geri bildirim,
memler ve oyunlastirma o6zellikleri sunar. Genclik calismalarinda Quizizz, yansitici 6grenme
yolculuklarina  entegre edilebilir, kaltirel bilgiyi  pekistirebilir  veya  etkinliklerin
degerlendirilmesini eglenceli bir formatta gerceklestirebilir.
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Yansitma ve Gunluk Tutma Araclan

Penzu, genc kullanicilarin distncelerini, duygularini ve yansimalarini belgelemelerine olanak
taniyan Ozel bir dijital ginlik platformudur. Kulturlerarasi baglamlarda, hikaye anlatma
atolyeleri, de@isim programlari veya catisma ¢ézme oturumlarinin ardindan 6z yansima sirecini
desteklemek icin kullanilabilir. Glnlukler sifre korumalidir ve kamuya acik degildir, bu nedenle
kisisel islemler icin glivenli bir alan sunar.

Notion, not alma, veritabanlari, takvimler ve ortak calisma alanlarini bir araya getiren cok yonlu
bir aractir. Genclik calismalarinda, devam eden yansimalar, 6grenme gunlikleri ve hatta kalttrel
konularda grup bilgi depolar icin dijital bir portfoy islevi gorebilir. Gencler, fotograflar, sesli
notlar, baglantilar ekleyebilir veya zaman icindeki kisisel ve kulturel gelisimlerini temsil eden ruh
hali panolarn olusturabilirler. Esnek tasarimi, bireysel ve grup ihtiyaclarina uyum saglayabilmesi
anlamina gelir, bu da onu uzun vadeli katiim icin degerli bir aracg haline getirir.

Kiltirlerarasi Uygulama Notu: Kdiltirlerarasi genclik calismalarinda dijital araclar sadece
katilimi artirmak igin kullanilan araclar degil, kiltirler arasinda kopri gorevi goren araclardir.
Padlet, Canva veya Miro gibi araclar secerken, kolaylastiricilar her birinin kimlik ifadesini, kultirel
alisverisi veya kapsayici hikaye anlatimini desteklemek icin nasil kullanilabilecegini dikkate
almalidir. Ornegin, ortak duvar resimleri veya zaman cizelgeleri, farkli katiimcilar arasinda
paylasilan goc yolculuklarini veya kultu nilar yans ili

3.3 Dogru Araclari Segmek

Dogru dijital araci secmek, herkese uyan tek bir stre¢ degildir. Genglik calismasi baglamlari,
katiimcilarin demografik o6zellikleri, grup bulyukligu, mevcut altyap, dijital okuryazarlik ve
ogrenme hedefleri acisindan buylUk farkllklar gosterir. Bu nedenle, dijital arag secimi, acik
pedagojik ve etik kriterlere dayali bilingli bir eylem olmalidir. Genclik calisanlari, trendlere veya
populerlige glivenmek yerine, arac secimini istenen 6grenme ciktilarn, etkilesim bicimleri ve
kapsayicilik hususlariyla uyumlu hale getirmelidir.

Pratik bir yaklasim, hedefleri dijital islevlerle eslestiren bir kriter matrisi kullanmaktir. Ornegin,
oturumun amaci kdltirlerarasi hikaye anlatimini kolaylastirmaksa, Canva veya CapCut gibi
araclar anlati, goruntl ve sesi birlestirme yetenekleri nedeniyle idealdir. Toplu beyin firtinasi
veya katiimc karar verme icin Miro ve Mentimeter, farkli bakis acilarini gercek zamanli olarak
gorsellestirmede mukemmeldir. Amac sessiz, bireysel disiunme ise, Penzu veya Notion gibi
araclar, genel 6grenme ekosisteminin bir parcasi olmaya devam eden kisisel, ice donuk bir dijital
alan saglar.
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Secim surecinde birkac onemli kriter g6z ontinde bulundurulmaldir:

1.Erisilebilirlik: Arac birden fazla cihazda (mobil, masaUstl) calisiyor mu? Dusutk bant
genisliginde kullanilabilir mi? Goérme, isitme veya motor engelli kisiler icin erisilebilir mi?
Birden fazla dilde araylz secenekleri sunuyor mu?

2.Gizlilik ve Givenlik: Platform hangi verileri toplar? Kullanici hesaplari gerekli mi? Platform
GDPR ile uyumlu mu? Gencler gerektiginde anonim veya takma ad kullanabilir mi?

3.Kullanim Kolayligi: Araylz sezgisel mi? Zor 6grenme edrisi katiimi engelleyebilir mi?
Kolaylastiricilar ve katilimcilar hizli bir sekilde adapte olabilir mi?

4.Uygun Fiyat: Arag Ucretsiz mi, freemium mu yoksa abonelik tabanl mi? STK'lar veya genclik
orgutleri icin kurumsal indirimler var mi?

5.1isbirligi Kapasitesi: Arac, eszamanli ve eszamansiz isbirligini destekliyor mu? Birden fazla
kisi ayni anda katki saglayabilir mi? Gercek zamanli geri bildirim sagliyor mu?

6.Kiltiirel Duyarllk ve Uyarlanabilirlik: Arac, katiimcilarin deneyimlerinin cesitliligini

yansitabiliyor mu?

Bu karar verme stirecini agiklamak icin, grup projeleri araciigiyla kalturel kimlikleri kesfetmek icin
tasarlanmis bir atolye calismasini hayal edin. Kolaylastirici, miras sembollerinin isbirligine dayali
haritalandirilmasi icin Miro'yu, gorsel hikaye anlatimi posterleri icin Canva'yi ve bireysel yansima
gunlukleri icin Penzu'yu secebilir. Bu Ug arag birlikte calisarak sosyal, Gretken ve ice donik cok
modlu 6grenme firsatlan sunar. Ancak, internet bant genisligi sinirliysa, katilimi siirdirmek icin
kagit kimlik carklari, zine sablonlarn veya analog gunlikler gibi yazdinlabilir alternatifler
kullanilabilir.
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Dijital kesintilere karsi hazirlikli olmak da ayni derecede onemlidir. Genclik calisanlari, planlanan
etkinlikler icin her zaman cevrimdisi veya diusuk teknolojili yedeklere sahip olmalidir.

Ornek:
¢ Miro kullanilarak yapilan dijital empati haritalama, basili calisma kagitlari ve renkli kalemlerle
tekrarlanabilir.
e Kahoot testleri, kagit testlere veya sozlu yarismalara donlsturulebilir.
¢ Padlet mood board'lari blylk posterler ve yapiskan notlar kullanilarak taklit edilebilir.

Esnek olmak ve katilimcilarin ihtiyaclarina duyarli olmak, ortamdan bagimsiz olarak kiltirlerarasi
genclik calismasinin temel degerleri olan katiim, diyalog ve kapsayiciigin korunmasini sagdlar.
Esasen, teknoloji bir engel degil, bir kolaylastirici olarak hizmet etmelidir. Bir sonraki bolimde, Al
destekli araclarin etik ve dUretken bir sekilde kullanildiginda bu uygulamalarn nasil
genisletebilecegi ve kulturlerarasi iletisimi daha da kisisellestirilmis yollarla nasil
destekleyebilecegi ele ainmaktadir.

Genclik Calisanlari icin Uyan
Tum genclik calisanlan veya katiimcilar dijital
aracglara asina olmayabilir veya bunlar kullanma

konusunda kendilerini guvende hissetmeyebilir.

Herhangi bir araci uygulamaya koymadan once,

grubun dijital okuryazarlik dlzeyini, cihazlara

erisimini  ve cevrimici paylasim konusunda
00

rahatlik duzeyini g6z o6ninde bulundurun.
Verilerin nasil islendigini her zaman aciklayin ve
ozellikle halka acik paylasim veya yapay zeka
tabanli 6zellikler iceren platformlar kullanirken
katiimcilardan bilgilendirilmis onam almasini
isteyin.

Erisilebilirlik ipucu: \ /

Dijital araclari secerken, engelli veya norolojik

cesitlilik profillerine sahip genclerin ~— _—
erisilebilirligini goz 6nlinde bulundurun. Ekran

okuyuculari  destekleyen, gorintliler icin

alternatif metinlere izin veren ve cok dilli veya

altyazili icerik sunan platformlar tercih edin. - e} ~~
Asir uyaricl araylzlerden kaginin ve gorsellerin
net ve kontrasti iyi olmasini saglayin. Kapsayici E—
tasarim, hicbir katiimcinin  dijital engeller

nedeniyle dislanmamasini saglar.
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3.4 Yapay Zeka ve Kulturlerarasi Diyalog

Yapay zeka (Al), egitim ve genclik calisma ortamlarina giderek daha fazla entegre edilerek
iletisim, kisisellestirme ve kapsayiciligi desteklemek icin yeni olanaklar sunmaktadir. Al araclari
insan iliskilerinin yerini alamazlar, ancak ozellikle seffaf ve etik bir sekilde kullanildiklarinda
kiltarlerarasi anlayisi gelistirmede glcli birer yardimc olabilirler. Kulturlerarasi diyalogu
kolaylastiran genclik calisanlan icin Al destekli uygulamalar dil erisilebilirligini artirabilir,
o6grenme deneyimlerini 6zellestirebilir ve gercek zamanli destek saglayabilir.

Kultlrlerarasi ortamlarda yapay zekanin en acil uygulamalarindan biri gercek zamanl ceviridir.
Deepl veya Google Translate gibi aracglar, farkl dil gecmislerine sahip gencg katilimcilarin daha
kolay iletisim kurmasini saglayarak dil engellerinden kaynaklanan surtiismeleri azaltir. Cok dilli
genclik degisim programlarinda veya cevrimici tartismalarda, bu araclar kusursuz olmasa da
kapsayiciligi tesvik eden hizli ceviriler sunabilir. Yine de, genclik calisanlan bu tir araclarnn
sinirlarini, oOzellikle de deyimleri, kultirel nUanslart veya duygusal tonlarn aktarmada
vurgulamaniz gerekir. Ceviriler insan araciigi olmadan oldugu gibi kabul edildiginde yanls
anlasilmalar meydana gelebilir.

Dialogflow veya ChatGPT tarafindan desteklenen Al sohbet robotlari, etkilesimli 6grenme
firsatlari sunar. Bu araclar, kultlrlerarasi senaryolari simlle edebilir, acik uclu sorulara yanit
verebilir veya dil kullanimi ve yansitici glinluk tutma konusunda aninda geri bildirim saglayabilir.
Ornedin, bir chatbot kullanictya "Kiltirel kimlik sizin icin ne ifade ediyor?" veya "Kendi
kultardnizu baska bir Ulkeden gelen bir akraniniza nasil tanitirdiniz?" gibi sorular yoneltebilir. Bu
tir otomatik ancak uyarlanabilir geri bildirimler, utangac veya ice donlik genclerin kendi
hizlarinda katilimlarini saglayabilir.
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Ayrica, Al araclar gramer, yapi ve hatta hikaye anlatiminda yardimci olarak icerik olusturmayi
destekleyebilir. Grammarly veya QuillBot gibi uygulamalar, cok dilli genclerin ana dili olmayan
dillerde yazma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur ve bu, kilturlerarasi hikayeleri birlikte
yazarken veya proje belgeleri olustururken 6zellikle yararli olabilir. Al gorintli olusturucular ve
video dlzenleyiciler de genclerin liderligindeki Uretken prodiksiyonlar icin arastirlmaktadir,
ancak telif hakki ve temsil ile ilgili etik konular dikkate alinmaldir.

Genclik calismalarinda etik ve etkili Al kullanimini tesvik etmek icin, kolaylastiricitar "Al ipucu
Kutusu" olusturabilirler. Bu, guvenli komutlar, kilavuz ilkeler ve onerilen kullanim orneklerinden
olusan bir liste olabilir. Bazi ornek komutlar sunlar olabilir:

e "Bu dusUnceyi Ug ana noktaya ozetleyin."
e "Bu cumleyi gayri resmi bir Uslupla Arapcaya cevirin."
e "Kulturlerarasi bir grup tartismasi icin bes kapsayici sorudan olusan bir liste olusturun."

Ancak, bu araclara guvenlik kurallari eslik etmesi cok onemlidir:

o Al kullanildiginda katiimcilari her zaman bilgilendirin ve nasil calistigini aciklayin.

e Hassas verileri veya duygusal aciklamalari islemek icin Al kullanmaktan kaginin.

e Al tarafindan Uretilen icerigin dogrulugunu, uygunlugunu ve Onyargi icerip icermedigini
kontrol edin.

e Al'nin gliclu ve zayif yonleri hakkinda elestirel dusinmeyi tesvik edin.

Genclerin yapay zeka ile elestirel bir sekilde ilgilenmelerine yardimci olmak, onemli bir pedagojik
firsat sunmaktadir. Genclik calisanlan, yapay zekay! tarafsiz bir arac olarak ele almak yerine,
yapay zekanin toplumsal degerleri, 6nyargilar ve glic dinamiklerini nasil yansittigina dair
tartismalari kolaylastirabilirler.

Algoritmalar kim egitiyor?

Kimin verileri dahil edilir veya haric tutulur?

Otomasyon, lUretken ifadeyi ve kulturel 6zgunligi nasil etkiler?

Bu sorular, dijital okuryazarligi ve kiltirlerarasi farkindaligi ayni anda gelistirir (Crawford, 2021).

Uygulamadan o6rnek:

Graz'a yeni gelen bir grup Ukraynali ve Afgan geng, Canva'yl kullanarak "Nereden Geliyorum,
Nereye Gidiyorum" baslikli dijital posterler tasarladi. Bu etkinlik, dil becerilerini gelistirirken ve
akranlanyla guven iliskisi kurarken kisisel ve kiltirel kimlikleri Gzerine diaslinmelerini sagladh.
Canva ve Padlet gibi aracglar, hikaye anlatimi ve kiltirler arasi baglanti kurma platformlar olarak
kullanilabilir.
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3.5 Uygulama Etkinlikleri

Kultirel diyalogun soyut kavramlarini yasanmis deneyimlere dontstirmek icin pratik, uygulamali
dijital etkinlikler tasarlamak cok onemlidir. Genglik calismalarinda bu tur etkinlikler kapsayici,
yansitici, Uretken ve katiimci olmayi hedeflemelidir. Asagida, empati, kendini ifade etme, isbirligi
ve vyenilikciligi tesvik etmek icin yapilandinlmis, daha o6nce bahsedilen dijital araclardan
yararlanan ornek etkinlikler bulunmaktadir. Al tabanli araclar Uretkenligi ve isbirligini
destekleyebilirken, genclik calisanlari genclere 6zgu risklerin de farkinda olmalidir. Bunlar
arasinda Al tarafindan Uretilen cevaplara asin glivenme, 6nyargili icerige maruz kalma, filtreler
yoluyla kimlik bozulmasi veya yanlis bilgilere yatkinlk sayilabilir. Algoritmalarin secimleri,
gorinusu ve 6z algiyl nasil etkiledigine dair elestirel bir farkindalik olusturmak 6nemlidir.

Dijital Empati Haritalama

Empati haritalama, katiimcilarin baskalarinin duygularini, motivasyonlarini ve bakis acilarini
anlamalarina yardimci olan bir tasarim odakli disinme egzersizidir. Miro veya Jamboard gibi
dijital beyaz tahta araclarini kullanarak, genclik calisanlari katiimcilar, farkli bir kilttrel gecmise
sahip kurgusal veya gercek bir akranin empati haritasini olusturduklar isbirligine dayali bir
oturumda yonlendirebilirler.

Harita dort bolume ayrilmistir: Kisinin gordlikleri, diisindlikleri ve hissettikleri, soyledikleri ve
yvaptiklari ve duyduklari. "Bu kisi sizin toplulugunuzda ne gibi zorluklarla karsilasabilir?" veya
"Kalturel degerleri sizinkilerden ne kadar farkl olabilir?" gibi sorular zengin tartismalara yol acar.
Bu boélumleri isbirligi icinde doldurarak, gencler kendilerinkinden farkli bakis acilarini fark etmeye
baslar ve kilturel farkliliklarin duygusal ve sosyal karmasiklklariyla ilgilenir.

Canva ile Kimlik Haritalama

Bu etkinlik, katiimcilari Canva kullanarak kendi kimliklerinin gorsel bir temsilini tasarlamaya
davet eder. Genclik calisanlar, "Aile geleneklerim", "Beni sekillendiren muzik", "Konustugum
diller" ve "Beni tanimlayan yerler" gibi ipuclan iceren sablonlar saglayabilir. Katilimcilar,
fotograflar, cizimler ve metinler ekleyerek kisisellestirilmis bir poster olusturur. Tamamlanan
haritalar klglk gruplar veya sanal galerilerde paylasilabilir, boylece digerleri bunlarn kesfedebilir
ve sorular sorabilir.

Sanatsal bir faaliyet olmanin otesinde, kimlik haritalama guven ve kuilturel gurur olusturur.
Ayrica gog, kesisimsellik ve aidiyet konularinda daha derin tartismalara yumusak bir giris noktasi
saglar. Kultlrlerarasi ortamlarda, bu faaliyet farkliliklar arasinda kopruler kurar ve katiimcilar
kimligi hem bireysel hem de ortak olarak gérmeye tesvik eder.
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Kapsayicilk Temali Mini Hackathonlar

Mini hackathon, katilimcilarin bir sorunu ¢ézmek veya bir konsept gelistirmek igin yogun bir
sekilde isbirligi yaptiklar kisa ve odaklanmis bir etkinliktir. Genclik calismalarinda hackathonlarin
teknoloji agirlikli olmasi gerekmez; kiltlrlerarasi veya sosyal konular etrafinda Uretken bir
sekilde odaklanabilirler. Ornegin, "Toplulugumuza Aidiyet" veya "Giinlik Stereotiplere Meydan
Okuma" gibi bir tema, gencleri InShot, CapCut veya Padlet gibi aracglan kullanarak dijital
kampanyalar, sosyal medya hikayeleri veya gorsel enstalasyonlar gelistirmeye tesvik edebilir.

Kolaylastiricilar, Mentimeter anketleri veya Miro panolan araciidiyla temay! sunarak ve fikir
Uretmeyi tesvik ederek baslar. Katiimailar kiclk ekipler olusturur ve dijital araclan kullanarak
fikirlerini gelistirmek icin birkag saat sureleri vardir. Oturumun sonunda, geri bildirim, kutlama ve
potansiyel gercek dinya uygulamalari icin calismalarini gruba sunarlar. Bu etkinlikler, ilgili sosyal
baglamlarda 6grenmeyi temellendirirken, takim calismasi, Uretkenlik ve dijital okuryazarlig
gelistirir.

Notion veya Penzu ile Dijital Hikaye Cemberleri

Hikaye anlatimi, genclerin deneyimlerini ve degerlerini insancil ve iliskilendirilebilir bir sekilde
paylasmalarina olanak tanididi icin kulturlerarasi diyalogda merkezi bir yontemdir. Notion veya
Penzu kullanarak gencler, 6zel veya akran gruplariyla paylasilan dijital hikaye gunlikleri
olusturabilirler. ipuclari arasinda "Kendimi yabanci hissettigim bir an", "Kutladigim bir gelenek ve
nedeni" veya "Baskalarinin anlamasini istedigim kiltirimden bir sey" gibi konular yer alabilir.

Dijital hikaye cemberinde gencler sirayla gunliklerinden alintilar paylasir (onay alinarak) ve
baskalarinin hikayelerine empati ve merakla yanit verir. Bu yontem sadece yazma ve disunme
becerilerini gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda farkl gruplar arasinda given ve duygusal baglar
da guclendirir.
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Etkilesimli Kiiltur Testleri ve Kelime Bulutlari

Kahoot veya Quizizz kullanarak, kolaylastiricilar dinya kulturleri, gelenekleri, dilleri veya
kalturlerarasi yetkinlikler hakkindaki gercekleri ve mitleri kesfeden etkilesimli testler
gelistirebilirler. Bu oyunlar, atélyenin basinda grubu canlandirmak icin veya sonunda yansitici
araclar olarak iyi sonuc verir.

Daha derin grup girdisi icin Mentimeter, "Klltlirinizde saygi ne anlama gelir?" veya "Kimliginizi
tanimlayan tek kelime" gibi acik uclu sorulara dayali gercek zamanli kelime bulutlarn olusturmak
icin kullanilabilir. Bu ciktilarin gorsel niteligi, 6grenme surecinin ortak sahipligini tesvik eder ve
odadaki cesitliligi vurgular.

3.6 Guvenlik, Etik ve Kapsayicilik

Dijital araclarin genclik calismalarina entegrasyonu onemli firsatlar sunarken, ayni zamanda ciddi
sorumluluklar da getirir. Dijital ortamlar kiltlrlerarasi diyalogun merkezinde yer almaya
basladikca, genclik calisanlari bu ortamlara guclu bir etik temelle yaklasmalidir. Teknolojinin
kullanimi, kapsayiciigr artirmali ve gencleri glgclendirmeli, mevcut esitsizlikleri pekistirmemeli
veya katiimcilart zarara maruz birakmamaldir. Bu bolum, dijital kuiltirlerarasi genclik
calismalarinin gavenli, saygili ve kapsayici olmasini saglamak icin temel etik hususlan ve pratik
stratejileri 6zetlemektedir.
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Dijital icerikte Onyargiyi Onleme

Dijital araclar tarafsiz degildir, onlar tasarlayanlarin bakis acilar tarafindan sekillenir. Canva'daki
stok gorseller ve sablonlardan yapay zeka araclarindaki algoritmik onyargilara kadar, gomullu
kulttirel varsayimlar istemeden belirli gruplari marjinallestirebilir veya yanls temsil edebilir.
Genclik calisanlarn, onyargl veya stereotipler acisindan icerik ve tasarim secimlerini proaktif
olarak gozden gecirmelidir. Bu, kilturel acidan cesitli gorsel materyaller secmek, sembolik
hareketlerden kaginmak ve farkl kimliklerin ve topluluklarin otantik temsillerini tesvik etmek
anlamina gelir.

Gencglerin ortak yaratim slreclerine katilimi, onyargilari azaltmanin etkili bir yoludur. Genclik
calisanlan, farkl kaltirel gegmislere sahip gencleri icerik gelistirmeye dahil ederek, onlarin
seslerinin temsil edilmesini ve dijital ciktilarin yasanmis gercekleri yansitmasini saglayabilirler.
Kolaylastiricilar ayrica katilimcilari asagidaki gibi sorular sormaya tesvik ederek elestirel dijital
okuryazarligi gelistirmelidir:

e Bu gorseli veya metni kim olusturdu?

e Kimin bakis acilarn dahil edilmis veya haric tutulmus?

e Bu arac, kullanicilar hakkinda hangi varsayimlarda bulunuyor?

Cevrimici Esit Katiimi Tesvik Etmek

Dijital platformlar, esitlik saglayabilir veya mevcut glic dengesizliklerini daha da kotllestirebilir.
Bazi katilimcilar cevrimici sohbetleri domine ederken, digerleri dil engelleri, 6zgtiven eksikligi
veya teknolojiye asina olmamalari nedeniyle sessiz kalabilir. Genclik calisanlari, esitlik icin bilincli
bir sekilde tasarim yapmalidir. Bir yaklasim, her sesin dahil edilmesini ve dedger verilmesini
saglamak icin teknik destek, zaman tutucu, kolaylastirici veya sunumcu gibi grup goérevlerinde
donltstmlu roller atamaktir.

Katilim bigimlerini cesitlendirmek de onemlidir. Bazi gengler konusmak yerine yazarak yanit
vermekten daha rahat olabilir veya metin yazmak yerine ¢izim yapmay: tercih edebilir. Padlet
veya Mentimeter gibi araclar, anonim olarak da dahil olmak Uzere bircok farkli katki yapma
imkani sunar ve bu da daha cekingen katiimailar cesaretlendirebilir. iletisimle ilgili kiltirel
beklentiler, 6rnedin resmiyet veya dogrudanlik diizeyleri de kabul edilmeli ve dikkate alinmalidir.
Kapsayicl dijital alanlar olusturmak, esnekligi benimsemek ve farkli ifade bicimlerine deger
vermek anlamina gelir.

Dijital Refah ve Ekran Dengesi

Dijital etkilesim yogunlastikca, zihinsel saglik ve refahla ilgili endiseler daha acil hale geliyor.
Asirt ekran suresi, dijital yorgunluk ve surekli bildirimler hem gencleri hem de genclik
calisanlarini bunaltabilir. Bu nedenle, dijital refah proje tasariminda acikca odak noktasi olmalidir.
Kolaylastiricilar, ekran suresi sinirlari, molalar ve cevrimdisi alternatifler iceren dijital tluzukler
veya atolye anlasmalar birlikte gelistirebilirler.

Mesela, cevrimici kimlik haritalama oturumunun ardindan, katiimcilar cevrimdisi bir gunliuk
yazma gorevini tamamlamaya veya dodga ylrlyusi yaparak dusinmeye davet edilebilir.
Dokunsal ve somut deneyimleri tesvik etmek, dijital girdilerle kisisel isleme arasinda denge
kurmaya yardimci olur. Uyku hijyeni, dijital detoks rutinleri ve ozellikle sosyal medya ile ilgili
cevrimici baski hakkinda acik diyalogu tesvik etmek de ruh saglidini destekleyebilir.
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Digital Wellness Lab veya Common Sense Education gibi kuruluslarin dijital refahla ilgili
kaynaklan, genclik calismasi baglamlarina uyarlanabilecek yararli kilavuzlar sunar. Genclik
calisanlarn da dengeli dijital aliskanliklar sergileyerek teknolojinin bir ara¢ oldugunu, bir efendi
olmadigini mesajini pekistirmelidir.

Kapanmis Bolumii: Dijital Olarak Guclendirilmis Kultiirlerarasi Gencglik Calismalarina Dogru
Dijital dunyada genclik calismalarinin degisen gercekliklerini incelerken, teknolojinin dogasi
geredi ne iyi ne de kot oldugu, onu nasil kullanmay! sectigimize gore sekillenen bir arag oldugu
ortaya cikiyor. Dijital araclarin kilturlerarasi diyalogu tesvik etme potansiyeli, yetenekli ve
dusunceli uygulayicilar tarafindan kasitli ve o6zenli bir sekilde kullanilmasina bagldir. Bu
bolimun amaci, araclann yenilikciligini savunmak degil, kaltirel sinirlarin 6tesinde 6grenmeyi,
ifadeyi ve insan iliskilerini destekleme kapasitelerini vurgulamaktir.

Bu bolum boyunca, dijital ortamlarin genclerin deneyimlerini ve iliskilerini nasil etkiledigini,
Uretkenligi ve isbirligini desteklemek icin belirli araclarin nasil kullanilabilecegini ve yapay zeka
gibi yeni teknolojilere hem acik hem de temkinli bir yaklasimla nasil yaklasilabilecegdini inceledik.
Ayrica, Ozellikle duyarlilk, esitlik ve glvenin temel o6neme sahip oldugu kulturlerarasi
baglamlarda, etik tasarim, kapsayicilik ve givenligin tim dijital genclik calismalarinin merkezinde
olmasi gerektigini vurguladik.

GUndmuzun genglik calisanlar, analog ve dijital etkilesim arasinda bir donim noktasinda
bulunuyor. Amag, yuz ylze etkilesimin yerini almak degil, tamamlayici dijital uygulamalarla onun
erisimini ve zenginligini genisletmektir. Gencgler bu araglar aracilidiyla icerik olustururken,
kimlikleri Gzerine duslinuUrken, stereotiplere meydan okurken ve sinirlarin 6tesindeki akranlariyla
baglanti kurarken, dijital alanlar 6grenme ve dayanisma icin gercek anlamda doénudstirici
arenalar haline gelebilir.

Kulturlerarasi genclik calismalarinin  gelecegi, elestirel dusiinceyi Uretkenlikle, teknolojiyi
empatiyle ve yeniligi kapsayicilikla birlestirme kapasitemize baglidir. Genclik calisanlan, en iyi
uygulamalan denemeye, dederlendirmeye ve paylasmaya devam ederek, dijital araclarin daha
baglantili, adil ve empatik bir dinya insa etmede engel degil kopri goérevi gormesini
saglayabilirler.

Etkiyi Degerlendirme:
Genclik calisanlan, dijital kultlrlerarasi etkinlikleri
degerlendirmek icin hafif ama anlaml yontemler
kullanabilirler. Bunlar arasinda sunlar yer alir:
e Mentimeter veya Google Forms kullanarak anonim
yansima sorulari.
e Dijital beceriler veya kultlrlerarasi rahatlk gibi
konularda "once ve sonra" guven olcekleri.
¢ Kisisel hikaye anlatimi icin Gretken gunlukler veya
sesli gunlukler.
e Jamboard gibi araclan kullanarak paylasilan
gorusleri ortaya cikarmak icin grup toplantilar.
Degerlendirme, sadece arac kullanimini degil, duygusal,
iliskisel ve dijital okuryazarlik boyutlarini da icermelidir.

UL GIRIDIMLERLE GUGLENDIRILMEST
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Bolum lil
Kulturlerarasi Etkilesimi Kolaylastiran Dijital Araclar
TEST

1. Genclik calismalarinda dijital kapsayicilik ne anlama gelir?

A) Tum genclere Ucretsiz akilli telefon saglamak

B) Anlamli katilim igin cihazlara, internete ve becerilere erisimin saglanmasi
C) Ekran suresi sorunlarini 6nlemek icin cevrimigci etkinlikleri sinirlamak

D) Gencleri yalnizca sosyal medya platformlarini kullanmaya tesvik etmek

2. Genclik calismalarinda guivenli dijital alanlar yaratmak icin hangi eylem gereklidir?
A) Yalnizca populer sosyal medya platformlarini kullanmak

B) Katihm odakli olmak icin gizlilik politikalarini goz ardi etmek

C) GDPR'ye uymak ve gencleri dijital haklari konusunda egitmek

D) Herhangi bir kural olmaksizin anonim etkilesimlere izin vermek

3. Kiiltirlerarasi genclik calismalari icin dijital bir arac secerken, hangi kriter ONEMLI
DEGILDIR?

A) Erisilebilirlik ve dil secenekleri

B) Gizlilik ve veri koruma

C) Kalturel duyarlilik ve uyum yetenegi

D) Aracin sosyal medyadaki popularitesi

4. Al araclan kilturlerarasi diyalogu en iyi sekilde nasil destekleyebilir?
A) insan kolaylastiricilarin tamamen yerini almak

B) Gercek zamanli geviri ve kisisellestiriimis 6grenme destegi sunmak

C) Daha hizh kararlar icin hassas veriler toplamak

D) Benzer kulturel gorusler icin yanki odalari olusturmak

5. Genclik projelerinde dijital refah neden onemlidir?

A) Katiimcilarin ¢evrimici kalma suresini uzatir

B) Dijital katilim ile zihinsel saglik ve cevrimdisi etkinlikler arasinda denge sagdlar
C) Kulturlerarasi diyalog firsatlarini sinirlar

D) Surekli bildirimleri ve ekran kullanimini tesvik eder

Cevap Anahtan
1)B  2)C 3)D 4B 5B
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak, burada ifade edilen géris ve fikirler yalnizca
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kiiltiir icra Ajansi'nin (EACEA) gorislerini
yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bu gorus ve fikirlerden sorumlu tutulamaz.
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